
 บทที่  4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 รายงานการประเมินโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน 

โรงเรียนเทพศิรินทรรมเกลา ครั้งน้ี ผูรายงานไดวิเคราะหขอมูล แบงออกเปน 3 ระยะ ไดแก ระยะที่ 1 

การประเมินกอนดำเนินการ มีการประเมินดานบริบท (Context) และดานปจจัยนำเขา (Input) ระยะที่ 2  

ประเมินระหวางดำเนินการ มีการประเมินดานกระบวนการ (Process)  และระยะที่ 3 การประเมินหลังสิ้นสุด

โครงการ มีการประเมินดานผลผลิต (Product) ผูรายงานนำเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลำดับดังนี ้ 

 1.  ผลการวิเคราะหขอมูลดานบริบท (Context) ของโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู

โดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน  

 2.  ผลการวิเคราะหขอมูลดานปจจัยนำเขา (Input) ของโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู  

โดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน   

 3.  ผลการวิเคราะหขอมูลดานกระบวนการ  (Process)  ของโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู  

โดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน  

   4.  ผลการวิเคราะหขอมูลดานผลผลิต (Product) ของโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู

โดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน  

 

1.  ผลการวิเคราะหขอมูลดานบริบท (Context) ของโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู โดยใช   

กระบวนการวิจัยในชั้นเรียน 

             ผลการวิเคราะหขอมูลดานบริบท (Context) เปนการประเมินกอนดำเนินการ ศึกษาจาก

ประชากรในการวิเคราะหขอมูล ประกอบดวย ผูบริหาร จำนวน 1 คน หัวหนากลุมสาระการเรียนรู 

จำนวน 9 คน หัวหนางาน จำนวน 21 คน รวมทั้งสิ้น 31 คน ปรากฏผลการวิเคราะหขอมูลดังตาราง 

4–1 ถึง 4–2 ดังนี ้

 

ตาราง 4–1  สถานภาพของผูตอบแบบสอบถามดานบริบท  (N = 31) 

 

ขอมูลทั่วไป จำนวน รอยละ 

1.  เพศ   

ชาย 12 38.71 

หญิง 19 61.29 

รวม 31  100.00 
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ตาราง 4–1  (ตอ) 
 

ขอมูลทั่วไป   จำนวน   รอยละ 

2. อาย ุ   

    นอยกวา 30 ป 13 41.94 

    30 – 40 ป 11 35.48 

    41 – 50 ป  6  19.35 

    มากกวา 50 ป  1    3.23 

รวม      31  100.00 

3. วุฒิการศึกษาสูงสุด   

    ปริญญาตรีหรือเทียบเทา  24  77.42 

    ปริญญาโท  7  22.58 

รวม      31  100.00 

4. ประสบการณในการบริหารงานในโรงเรียน   

นอยกวา 5 ป  3  9.68 

5 – 10 ป    21  67.74 

11 – 15 ป  4  12.90 

มากกวา 15 ป  3  9.68 

รวม      31  100.00 

5. ตำแหนงหนาที่ในสถานศึกษา   

รองผูอำนวยการสถานศึกษา  1  3.23 

หัวหนากลุมสาระการเรียนรู  9  29.03 

หัวหนางาน  21  67.74 

รวม      31  100.00 

6. ทานเคยมีประสบการณเก่ียวกับงานวิจัยในลักษณะใดบาง   

ทำวิจัยในชั้นเรียน  31  100.00 

ทำปริญญานิพนธ หรือวิทยานิพนธ  18  58.06 

รวมเปนคณะวิจัยของสถานศึกษา  27  87.10 

ทำวิจัยเพ่ือขอตำแหนงทางวิชาการ  31  100.00 

ผูปฏิบัติงานอยูในหนวยงานวิจัย  8  25.81 
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 จากตาราง 4–1  ขอมูลสถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม  ดังนี ้

  1)  หญิง  รอยละ  61.29  ชาย รอยละ  38.71  

  2)  อายุนอยกวา 30 ป รอยละ  41.94 รองลงมา คือ อายุ 30–40 ป รอยละ 35.48 

อายุ 41–50 ป รอยละ 19.35 และมากกวา 50 ป รอยละ 3.23 ตามลำดับ 

  3)  วุฒิการศึกษาสูงสุดระดับปริญญาตรีหรือเทียบเทา รอยละ 77.42 ระดับปริญญาโท  

รอยละ 22.58  

  4)  ประสบการณในการบริหารงานในโรงเรียน 5–10 ป  รอยละ  67.74 รองลงมา 

คือ 11–15 ป รอยละ  12.90 นอยกวา 5 ป และ มากกวา 15 ป รอยละ 9.68  

  5)  ตำแหนงหนาที ่ในสถานศึกษา หัวหนางาน รอยละ 67.74 รองลงมา คือ 

หัวหนากลุมสาระการเรียนรู และรองผูอำนวยการสถานศึกษา รอยละ 29.03 และ 3.23 ตามลำดับ

  6)  ประสบการณเกี่ยวกับงานวิจัย ทำวิจัยในชั้นเรียนและทำวิจัยเพื่อขอตำแหนง 

ทางวิชาการ รอยละ 100 รองลงมา คือ รวมเปนคณะวิจัยของสถานศึกษา และทำปริญญานิพนธ หรือ

วิทยานิพนธ รอยละ 87.10 และ 58.06 ตามลำดับ 
 

ตาราง 4–2  คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการประเมินความสอดคลองและความเหมาะสม 

ดานบริบท (Context) ของโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการวิจัยในชั ้นเรียน   

(N = 31) 
 

ขอที่ รายการประเมิน X̅ S.D. 
ระดับ 

ความเหมาะสม 

1 วัตถุประสงคของโครงการสอดคลองกับความมุงหมาย

ของพระราชบัญญัติการศึกษา  พ.ศ. 2542 

4.90 0.30 มากที่สุด 

2 วัตถุประสงคของโครงการสอดคลองกับนโยบายของ 

กระทรวงศึกษาธิการ/ สพฐ./ สพม.กท 2/ โรงเรียน 

4.55 0.68 มากที่สุด 

3 วัตถุประสงคของโครงการสอดคลองกับการพัฒนาคุณภาพ

การศึกษา  และการประเมินคุณภาพการศึกษาทั้งภายใน 

และภายนอก (สมศ.) 

4.81 0.40 มากที่สุด 

4 วัตถุประสงคของโครงการมีความสอดคลองกับสถานการณ

หรือปญหาที่เกิดขึ้นในโรงเรียน 

4.87 0.32 มากที่สุด 

5 การกำหนดแนวทางการดำเนินโครงการเปนสวนหนึ่ง

ของการพัฒนาครูตามมาตรฐานวิชาชีพครู และสามารถ

พัฒนาเปนผลงานทางวิชาการไดจริง 

4.71 0.46 มากที่สุด 
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ตาราง 4–2  (ตอ)   

ขอที่ รายการประเมิน X̅ S.D. 
ระดับ 

ความเหมาะสม 

6 โครงการนี้สามารถที่จะนำไปใชในการแกปญหา  และ

พัฒนาการเรียนการสอนไดจริง 

4.81 0.40 มากที่สุด 

7 โครงการนี้สามารถที่จะพัฒนานักเรียนใหมีผลสัมฤทธิ์                

ทางการเรียนสูงขึ้น  และมีพฤติกรรมในทางลบลดลง                 

ตามที่โรงเรียนกำหนดไว 

4.06 0.89 มาก 

รวม 4.67 0.29 มากที่สุด 

     

 จากตาราง 4–2 คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการประเมินความสอดคลองและ

ความเหมาะสมดานบริบท (Context) ของโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการวิจัย 

ในชั้นเรียน พบวา โดยรวม มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.67, S.D. = 0.29) ผานเกณฑ

การประเมิน  

 เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด 6 รายการ  เรียงลำดับ

จากมากไปหานอย 3 ลำดับ ไดแก ขอที่ 1 วัตถุประสงคของโครงการสอดคลองกับความมุงหมายของ

พระราชบัญญัติการศึกษา พ.ศ. 2542 (X̅ = 4.90, S.D. = 0.30) ขอที่ 4 วัตถุประสงคของโครงการ 

มีความสอดคลองกับสถานการณหรือปญหาที ่เกิดขึ ้นในโรงเรียน (X̅ =  4.87, S.D. = 0.34) และมี

คาเฉลี่ยเทากัน 2 ขอ คือ ขอที่ 3 วัตถุประสงคของโครงการสอดคลองกับการพัฒนาคุณภาพการศึกษา 

และการประเมินคุณภาพการศึกษาทั้งภายใน และภายนอก (สมศ.) และขอที่ 6 โครงการนี้สามารถที่จะ

นำไปใชในการแกปญหา และพัฒนาการเรียนการสอนไดจริง (X̅ =  4.81, S.D. = 0.40) 

 

2.  ผลการวิเคราะหขอมูลดานปจจัยนำเขา (Input) ของโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู โดยใช

กระบวนการวิจัยในชั้นเรียน  

 ผลการวิเคราะหขอมูลดานปจจัยนำเขา (Input) เปนการประเมินกอนดำเนินการ ศึกษาจาก

ประชากรในการวิเคราะหขอมูล ประกอบดวย ผูบริหาร จำนวน 1 คน หัวหนากลุมสาระการเรียนรู 

จำนวน 9 คน หัวหนางาน จำนวน 21 คน รวมทั้งสิ้น 31 คน ปรากฏผลการวิเคราะหขอมูลดังตาราง 

4–3 ดังนี ้
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ตาราง 4–3   คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานดานปจจัยนำเขา  (Input)  ของโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู

โดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน (N = 31) 
 

ขอที่ รายการประเมิน X̅ S.D. 
ระดับ 

ความเหมาะสม 

1 การกำหนดนโยบาย  หรือขอกำหนดตาง ๆ  ชัดเจน  4.61 0.56 มากที่สุด 

2 การกำหนดแนวทางการดำเนินโครงการชัดเจน  

สามารถนำมาปฏิบัติไดจริง  

4.65 0.55 มากที่สุด 

3 มีการบริหารจัดการที่ด ีโปรงใส เปนธรรม เอ้ือตอ 

การมีสวนรวม  

4.61 0.50 มากที่สุด 

4 ผูบริหาร คร ูและผูเก่ียวของใหความรวมมือ 

ในการดำเนินโครงการ  

4.90 0.30 มากที่สุด 

5 การสนับสนุนจากหนวยงานภายนอกโรงเรียน  4.81 0.40 มากที่สุด 

6 บุคลากรมีความเขาใจ ในวัตถุประสงค  และบทบาท

หนาที่  

4.32 0.54 มาก 

7 จำนวนบุคลากรในการดำเนินโครงการมีเพียงพอ  4.52 0.81 มากที่สุด 

8 การสนับสนุน ดานงบประมาณมีเพียงพอ  4.10 0.87 มาก 

9 เอกสาร สื่อ วัสดุ ครุภัณฑ นวัตกรรมและเทคโนโลย ี  

มีจำนวนเพียงพอตอการดำเนินโครงการ  

4.03 0.02 มาก 

 

10 เอกสาร สื่อ วัสดุ ครุภัณฑ นวัตกรรมและเทคโนโลยี  

ที่นำมาใชมีความเหมาะสมกับโครงการ  

4.52 0.57 มากที่สุด 

11 สถานที่ใชดำเนินโครงการเหมาะสม  4.48 0.72 มาก 

12 ระยะเวลาท่ีใชในการดำเนินโครงการมีความเหมาะสม  4.61 0.56 มากที่สุด 

 รวม 4.51 0.36 มากที่สุด 

  

 จากตาราง 4–3  คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานดานปจจัยนำเขา  (Input)  ของโครงการ

พัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน  พบวา โดยรวม มีความเหมาะสมอยูใน

ระดับมากที่สุด  (X̅ = 4.51, S.D. = 0.36) ผานเกณฑการประเมิน  

 เมื ่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที ่สุด 8 รายการ เรียงลำดับ 

จากมากไปหานอย 3 ลำดับ ไดแก ขอที่ 4  ผูบริหาร ครู และผูเกี ่ยวของใหความรวมมือในการดำเนิน 

โครงการ  (X̅ = 4.90, S.D. = 0.30)  ขอที ่  5 การสนับสนุนจากหนวยงานภายนอกโรงเรียน  (X̅ = 4.81,  
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S.D. = 0.40) และขอที่ 2 การกำหนดแนวทางการดำเนินโครงการชัดเจน  สามารถนำมาปฏิบัติไดจริง  

(X̅ = 4.65, S.D. = 0.55)  

 

3.  ผลการวิเคราะหขอมูลดานกระบวนการ  (Process)  ของโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู  

โดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน 

  ผลการวิเคราะหขอมูลดานกระบวนการ  (Process) เปนการประเมินระหวางดำเนินการ 

โดยมีประชากร ไดแก ครู จำนวน 160 คน และกำหนดขนาดกลุ มตัวอยาง จากการเปดตาราง 

ของเครซี่และมอรแกน (Krejcie and Morgan, 1970) แลวนำมาทำการสุมโดยวิธีการเลือกแบบ

เจาะจง (Purposive  Sampling)  (สุรศักดิ์  อมรรัตนศักดิ์,  เตือนใจ  เกตุษา, และ บุญมี  พันธุไทย, 

2545) ไดกลุมตัวอยาง จำนวน 113 คน ปรากฏผลการวิเคราะหขอมูลดังตาราง 4–4 ถึง 4–5 ดังนี ้

 

ตาราง 4–4  ขอมูลพ้ืนฐานของผูตอบแบบสอบถาม  (N = 113) 
 

ขอมูลทั่วไป จำนวน รอยละ 

1.  เพศ   

ชาย  27  23.89 

หญิง  86  76.11 

รวม  113  100.00 

2.  อาย ุ   

นอยกวา 30 ป  31  27.43 

30–40 ป  43  38.05 

41–50 ป  24  21.24 

มากกวา 50 ป  15  13.28 

รวม  113  100.00 

3.  วุฒิการศกึษาสูงสุด     

ปริญญาตรีหรือเทียบเทา  80  70.80 

ปริญญาโท  33  29.20 

รวม  113  100.00 
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ตาราง 4–4  (ตอ) 

ขอมูลทั่วไป จำนวน รอยละ 

4.  ประสบการณในการทำงาน   

    1–5 ป   46  40.71 

    6–10 ป   28  24.78 

    11–15 ป   19  16.81 

    16–20 ป   5  4.43 

    มากกวา 20 ป   15  13.27 

รวม  113  100.00 

จากตาราง 4–4  ขอมูลพ้ืนฐานของผูตอบแบบสอบถาม  ดังนี ้

  1) หญิง  รอยละ  76.11 ชาย รอยละ  23.89 

  2) อายุ 30–40 ป รอยละ  38.05 อายุ รองลงมา คือ อายุนอยกวา 30 ป และ  

อายุ 41–50 ป รอยละ  27.43  และ 21.24 ตามลำดับ 

  3) วุฒิการศึกษาสูงสุดระดับปริญญาตรีหรือเทียบเทา รอยละ 70.80 ระดับปริญญาโท  

รอยละ 29.20 

  4) ประสบการณในการทำงาน 1–5 ป  รอยละ  40.71 รองลงมา คือ ประสบการณ 

ในการทำงาน  6–10 ป และ 11–15 ป รอยละ  24.78  และ 16.81 ตามลำดับ 

 

ตาราง 4–5   คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานดานกระบวนการ  (Process)  ของโครงการพัฒนาการจัด 

                   การเรียนรูโดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน  (N = 113) 
 

ขอที่ รายการประเมิน X̅ S.D. 
ระดับ 

ความเหมาะสม

  ขั้นเตรียมการ    

1 ประชุม ปรึกษาหารือ วางแผนการดำเนินงานโครงการ 4.65 0.65 มากที่สุด 

2 แตงตั้งคณะทำงาน ผูรับผิดชอบที่เหมาะสม 4.56 0.70 มากที่สุด 

3 กำหนดบทบาทหนาที่ความรับผิดชอบของคณะทำงานอยาง

เหมาะสม 

4.78 0.42 มากที่สุด 

4 ตรวจสอบเตรียมความพรอมในการดำเนินโครงการ 

–  ความพรอมดานผูบริหาร 

–  ความพรอมดานบริหารจัดการ 

4.78 0.52 มากที่สุด 
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ตาราง 4–5 (ตอ) 

ขอที่ รายการประเมิน X̅ S.D. 
ระดับ 

ความเหมาะสม 

 

–  ความพรอมดานบุคลากร และการรับสมัคร 

   ครูเขารวมโครงการ 

–  ความพรอมดานงบประมาณ อาคาร สถานที่     

    เอกสาร สื่อ วัสดุ อุปกรณ และเทคโนโลยี 

  

 

5 ประสานงานกับบุคคล องคกร หรือหนวยงานท่ีเก่ียวของ 4.65 0.65 มากที่สุด 

 รวม 4.68 0.59 มากที่สุด 

 ขั้นดำเนินการ    

6 ประชาสัมพันธและชี้แจงความเขาใจกับบุคลากรที่เก่ียวของ

และผูรวมโครงการถึงวัตถุประสงคของโครงการ กิจกรรม 

บทบาทหนาที่ของแตละคน 

4.78 0.42 มากที่สุด 

7 ใหความรู ทบทวนความรู แจกเอกสารเก่ียวกับ 

การทำวิจัยในชั้นเรียน 

4.93 0.26 มากที่สุด 

8 ครูดำเนินการทำวิจัยในชั้นเรียน 4.71 0.48 มากที่สุด 

 รวม 4.81 0.48 มากที่สุด 

 ขั้นประเมินผล    

9 ประเมินผลระหวางดำเนินกิจกรรมโดยการตั้ง “คลินิกวิจัย 

ในชั้นเรียน” เพื่อการนิเทศ ติดตาม ชวยเหลือ เปนระยะ  ๆ 

ครูจะนำความกาวหนาของผลการทำวิจัยในชั้นเรียนมาสง  

และปรึกษาปญหาเพื่อเปนแนวทางในการจัดทำ 

4.63 0.49 มากที่สุด 

10 สรุป  และรายงานผลการดำเนินโครงการ 4.88 0.32 มากที่สุด 

 รวม 4.76 0.36 มากที่สุด 

 ขั้นปรับปรุงแกไข     

11 นำผลการประเมินเสนอตอที่ประชุม 4.60 0.52 มากที่สุด 

12 ที่ประชุมเสนอแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนา 4.58 0.74 มากที่สุด 

 รวม 4.59 0.49 มากที่สุด 

 รวมทั้งหมด 4.69 0.53 มากที่สุด 
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 จากตาราง 4–5  คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานดานกระบวนการ  (Process)  ของ

โครงการพัฒนาการเรียนการสอนโดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน พบวา  โดยรวม มีความเหมาะสม

อยูในระดับมากที่สุด  (X̅ = 4.69, S.D. = 0.53)  ผานเกณฑการประเมิน 

 เม่ือพิจารณารายข้ันตอนการทำงาน พบวา 

   1)  ข้ันเตรียมการ  มีความเหมาะสมอยูในระดับใดมากที่สุด (X̅ =  4.68, S.D. = 0.59)  ผานเกณฑ

การประเมิน เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ทุกขอมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (X̅ =  4.56 – 4.78,  

S.D. = 0.42 – 0.70)    

 2) ขั ้นดำเนินการ มีความเหมาะสมอยู ในระดับใดมากที ่สุด  (X̅ =  4.81, S.D. = 0.48)  

ผานเกณฑการประเมิน เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ทุกขอมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด  

(X̅ =  4.71–4.93, S.D. = 0.26–0.48) 

 3) ขั้นประเมินผล  มีความเหมาะสมอยูในระดับใดมากที่สุด  (X̅ =  4.76, S.D. = 0.36) 

ผานเกณฑการประเมิน เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ทุกขอมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที ่สุด  

(X̅ =  4.63–4.88, S.D. = 0.32–0.49) 

 4) ขั้นปรับปรุงแกไข  มีความเหมาะสมอยูในระดับใดมากที่สุด  (X̅  = 4.59, S.D. = 0.49) 

ผานเกณฑการประเมิน เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ทุกขอมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที ่สุด  

(X̅ =  4.58–4.60, S.D. = 0.52–0.74) 

 

4.  ผลการวิเคราะหขอมูลดานผลผลิต (Product) ของโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใช

กระบวนการวิจัยในชั้นเรียน  

 ผลการวิเคราะหขอมูลดานผลผลิต (Product) ประกอบดวย ผลงานวิจัยในชั้นเรียนของครู 

จำแนกตามกลุมสาระการเรียนรูและกิจกรรมพัฒนาผูเรียน ปการศึกษา 2562 ผลการพัฒนาครูกอนและ

หลังการดำเนินโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู โดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน ผลการพัฒนา

นักเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรูของครูโดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน ปการศกึษา 2562 และ

ความพึงพอใจของครูที ่มีตอโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู โดยใชกระบวนการวิจัยในชั ้นเรียน 

ตามลำดับดังนี้ 

 4.1 ผลงานวิจัยในชั้นเรียนของครูจำแนกตามกลุมสาระการเรียนรูและกิจกรรมพัฒนาผูเรียน   

ปการศึกษา  2562  

      ผลการวิเคราะหขอมูลผลงานวิจัยในชั้นเรียนของครูจำแนกตามกลุมสาระการเรียนรูและ

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน ปการศึกษา  2562 โดยศึกษาจากประชากร ไดแก ครู จำนวน 160 คน ผลปรากฏ 

ดังตาราง 4–6  ดังนี ้
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ตาราง 4–6 ผลงานวิจัยในชั้นเรียนของครูจำแนกตามกลุมสาระการเรียนรู และกิจกรรมพัฒนาผูเรียน   

                  ปการศกึษา  2562  
           

กลุมสาระเรียนรู 
จำนวนครู 

 (คน) 

จำนวนงานวิจัย (เรื่อง) 

ปการศึกษา 2561 ปการศึกษา 2562 

ภาษาไทย  17 1 17 

คณิตศาสตร  21 2 20 

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี 32 1 28 

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 17 0 17 

สุขศึกษาและพลศึกษา  12 0 9 

ศิลปะ 10 1 10 

การงานอาชีพ 18 0 9 

ภาษาตางประเทศ 25 0 21 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 8 0 3 

รวม 160 5 134 

รอยละงานวิจัยของคร ู 3.13 83.75 

 

 จากตาราง 4–6 ผลงานวิจัยในชั้นเรียนของครูจำแนกตามกลุมสาระการเรียนรู และกิจกรรม

พัฒนาผูเรียน  ปการศึกษา  2562 พบวา ครูจำนวน 160  คน ทำวิจัยในชั้นเรียน 134 เรื่อง คิดเปนรอยละ 

83.75 จากจำนวนครูทั้งหมด ผานเกณฑการประเมิน และครูทำวิจัยในชั้นเรียนเพ่ิมขึ้นเมื่อเปรียบเทียบ

กับปการศกึษา 2561 

 

 4.2  ผลการพัฒนาครูกอนและหลังการดำเนินโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใช

กระบวนการวิจัยในชั้นเรียน   

       ผลการวิเคราะหขอมูลผลการพัฒนาครูกอนและหลังการดำเนินโครงการพัฒนาการ

จัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน โดยมีประชากร ไดแก ครู จำนวน 160 คน และกำหนด

ขนาดกลุมตัวอยาง จากการเปดตารางของเครซี ่และมอรแกน (Krejcie and Morgan, 1970) แลว

นำมาทำการสุมโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive  Sampling)  (สุรศักดิ์  อมรรัตนศักดิ์,  

เตือนใจ  เกตุษา, และ บุญมี  พันธุไทย, 2545) ไดกลุมตัวอยาง จำนวน 113 คน ผลปรากฏดังตาราง 

4–7 ดังนี้  
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ตาราง 4–7 คาเฉลี่ย  และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานผลการพัฒนาครูกอนและหลังการดำเนินโครงการ

พัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน  (N = 113) 
 
 

ขอที ่ รายการประเมิน 
กอน ระดับ 

ความเหมาะสม 

หลัง ระดับ 

ความเหมาะสม 
t sig. 

X̅ S.D. X̅ S.D. 

1 มีความรู  ความสามารถ 

ดานการวิจัยอยางถูกตอง  

4.50 0.81 มาก 4.89 0.31 มากที่สุด 6.27* .000 

2 มีความรูในเนื้อหาที่สอน   

และสามารถแกปญหาของ 

นักเรียนในการเรียนได  

4.38 0.60 มาก 4.59 0.61 มากที่สุด 5.50* .000 

3 เห็นคุณคาของการทำวิจัย 

ในช้ันเรียน  

4.09 0.61 มาก 4.20 0.72 มาก 3.09* .002 

4 มีความรับผิดชอบในบทบาท

หนาที่ท่ีไดรับมอบหมาย  

4.26 0.79 มาก 4.62 0.49 มากที่สุด 4.74* .000 

5 สามารถทำวิจัยในชั้นเรียนได

สำเรจ็ตามปฏิทิน 

การดำเนินงาน  

3.90 0.87 มาก 4.88 0.45 มากที่สุด 12.17* .000 

6 ผูบริหารใหการสนับสนุน

สงเสริมโครงการอยางตอเนื่อง  

4.61 0.60 มากที่สุด 4.84 0.47 มากที่สุด 4.90* .000 

7 มีคลินิกที่ปรึกษา  นิเทศ

ติดตาม  

4.10 0.93 มาก 4.78 0.42 มากที่สุด 8.54* .000 

8 เพ่ือนครูรวมสนับสนุนและ 

มีสวนรวมในการทำวิจัย 

ในช้ันเรียน  

3.98 0.87 มาก 4.84 0.37 มากที่สุด 10.55* .000 

9 งบประมาณในโครงการม ี

ความเหมาะสม  

4.34 0.84 มาก 4.79 0.41 มากที่สุด 6.56* .000 

10 มีแหลงคนควาอยางเพียงพอ  2.98 0.95 ปานกลาง 4.59 0.61 มากที่สุด 14.75* .000 

11 สามารถนำเสนอเปนผลงาน

ทางวิชาการ  

3.96 0.86 มาก 4.72 0.47 มากที่สุด 8.26* .000 

12 สามารถเผยแพรสูสาธารณชน  4.24 0.67 มาก 4.28 0.59 มาก 1.68 .096 

13 สามารถพัฒนาการเรียน 

การสอน  หรือสามารถลด

พฤติกรรมทีไ่มเหมาะสมของ

นักเรียนได  

3.24 0.62 ปานกลาง 4.12 0.75 มาก 11.46* .000 
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ตาราง 4–7 (ตอ) 
 

ขอที ่ รายการประเมิน 
กอน ระดับ 

ความเหมาะสม 

หลัง ระดับ 

ความเหมาะสม 
t sig. 

X̅ S.D. X̅ S.D. 

14 สามารถจัดหา จัดทำพัฒนาสื่อ 

การสอนใหม ๆ  

4.34 0.78 มาก 4.36 0.72 มาก 1.35 .181 

15 มีความพึงพอใจ และ 

เกิดความภาคภมูิใจในผลงาน  

3.55 1.12 มาก 4.76 0.43 มากที่สุด 13.72* .000 

16 โครงการมีความเหมาะสม 

และควรดำเนินการอยาง

ตอเนื่อง  

4.28 0.71 มาก 4.36 0.72 มาก 2.79* .006 

รวม 4.33 0.63 มาก 4.60 0.13 มากที่สุด 11.43* .000 

* นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 
 

 จากตาราง 4–7  ผลการพัฒนาครูกอนและหลังการดำเนินโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู 

โดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน พบวา ผลการพัฒนาครูกอนการดำเนินโครงการอยูในระดับมาก  

( X̅ = 4.33, S.D. = 0.63) และหลังการดำเนินโครงการอยู ในระดับมากที ่สุด  (X̅ = 4.60, S.D. = 0.13)   

เมื ่อนำผลมาเปรียบเทียบ พบวา ผลการพัฒนาครูหลังการดำเนินโครงการสูงกวากอนการดำเนิน

โครงการ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t = 11.43, sig. = .000 ) ผานเกณฑการประเมิน 

 เมื ่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ผลการพัฒนาครูหลังการดำเนินโครงการสูงกวากอน 

การดำเนินโครงการ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 จำนวน 14 รายการ  (t = 2.79–14.75,  

sig. = .000–.006)  และผลการพัฒนาครูหล ังการดำเนินโครงการสูงกวากอนดำเนินโครงการอยางไม มี 

นัยสำคัญทางสถิติ จำนวน 2 รายการ คือ 1) สามารถเผยแพรสูสาธารณชน (t = 1.68, sig. = .096 )  

และ 2) สามารถจัดหา จัดทำพัฒนาสื่อการสอนใหม ๆ (t = 1.35, sig. = .181 ) 
 

 4.3  ผลการพัฒนานักเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรูของครูโดยใชกระบวนการวิจัย 

ในชั้นเรียน ปการศึกษา 2562  

           ผลการวิเคราะหขอมูลผลการพัฒนานักเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรูของครูโดยใช

กระบวนการวิจัยในชั้นเรียน ปการศึกษา 2562 จำแนกตามกลุมสาระการเรียนรูและกิจกรรมพัฒนา

ผูเรียน โดยศกึษาจากประชากร ไดแก ครู จำนวน 160 คน ผลปรากฏดังตาราง 4–8  ดังนี ้
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ตาราง 4–8  ผลการพัฒนานักเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรูของครโูดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน  

                ปการศึกษา 2562 จำแนกตามกลุมสาระการเรียนรูและกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใช หลังใช 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

1 

 

 

 

การพัฒนาทักษะการแตงโคลงสี่

ส ุภาพโดยใช power point ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6    

ผูวิจัย : นางปราณี  ลาภเกิน 

ทักษะการแตงโคลงสี่สุภาพ 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 6 อยูในเกณฑต่ำ 

ทักษะการแตงโคลงสี่สุภาพ ของ

นักเรียนดีขึ ้น และนักเรียนมี

ความรู ความเขาใจ และมีทักษะ

การแตงโคลงสี่สุภาพสูงกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว รอยละ 82.64  

2 การพัฒนาแบบฝกทักษะ วิชา
ภาษาไทย เรื่อง การเขียนสะกดคำ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

ผูวิจัย : นางศริิกุล  กุลกิจกำจร 

ทักษะการเขียนสะกดคำ

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 1 อยูในเกณฑต่ำ 

ทักษะการเขียนสะกดคำ ของ

นักเรียนดีขึ้น และนักเรียนจดจำ

คำศัพทได มีความรู ความเขาใจ 

และมีทักษะการเขียนสะกดคำ 

ดีขึ้นรอยละ 85.73  หลังจากได

รูจุดบกพรองของตนเอง  

3 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วรรณคดีไทย เรื่อง ขุนชางขุนแผน  

ตอน ขุนชางถวายฎีกา โดยใช

กระบวนการ 5 ขั้น ของนักเรียน

มัธยมศึกษาปที่ 6/10 

ผูวิจัย : นางนอมนุช   

          ประเสริฐโกศลกุล 

ผลส ัมฤทธิ์ทางการเร ี ยน

วรรณคดีไทย เรื่อง ขุนชาง

ขุนแผน ตอน ขุนชางถวาย

ฎีกา อยูในเกณฑตำ่ 

นักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรู 

ภาษาไทย โดยใชกระบวนการ 5 

ขั ้น มีผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน

วรรณคดีไทย เรื่อง ขุนชางขุนแผน 

ตอน ขุนชางถวายฎีกา สูงกวา 

กอนเรียนอยางมีน ัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 โดยมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีไดรับ

การจัดการเรียนรูภาษาไทยแบบ

ปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติ 

ที่ระดับ .05 อยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใช หลังใช 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   

4 

 

 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วรรณคดีไทย เรื ่อง กาพยเหเรือ  

 โดยใชกระบวนการ 5 ข ั ้น ของ  

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 

 ผูวิจัย : นางทัศนีย  ดาหาญ 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน

วรรณคดีไทย เรื่อง กาพย 

เหเรือ ของนักเรียนอยูใน 

เกณฑต่ำ 

1) กลุ มทดลองที ่ไดร ับการจัด 

การเร ียนรู ภาษาไทย โดยใช

กระบวนการ 5 ขั้น มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวรรณคดีไทย เรื่อง 

กาพยเหเร ือ หลังทดลองสูงกวา

กอนการทดลองอยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 

 2) กลุ มทดลองที ่ไดร ับการจัด 

การเร ียนรู ภาษาไทย โดยใช

กระบวนการ 5 ขั้น มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวรรณคดีไทย เรื่อง

กาพยเหเรือ สูงกวากลุมควบคุม 

ที่ไดรับการจัดการเรียนรูภาษาไทย

แบบปกติอยางมนีัยสำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 

5 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายว ิชา ภาษาไทย โดยการใช

แอพพลิเคชั ่นไลน (Line) ของ

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 5 

ภาคเรียนที่ 2 ปการศกึษา 2562 

ผูวิจัย : นางสาวภัสสร หมั่นตะค ุ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายว ิชา ภาษาไทย ของ

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 5 อยูในเกณฑต่ำ 

แอพพลิเคชั่นไลน (Line) สามารถ

กระตุนใหนักเรียนเกิดความกระตือ 

รือรนในการเรียนมากขึ้น ทำให

นักเรียนสามารถสงงานไดสะดวก

รวดเร็วยิ่งข้ึน และมีความแปลกใหม

ในการทำชิ ้นงานสงครู จึงทำให

นักเรียนมีความสนใจที่จะสงงาน

มากยิ่งข้ึนและทำใหครูสามารถ  
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   

   ติดตามงานของนักเรียนไดงาย

ยิ่งข้ึนกวาเดิมท่ีจะตองรอจนกวา

จะถึงชั่วโมงเรียนถัดไป จึงจะได

พบและติดตามงานจากนักเรียน  

และเตรียมตัวสอบเก็บคะแนน 

สงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงขึ้น 

6 การศึกษาพฤติกรรมการไมสง 

งาน/การบานตามกำหนด โดยใช

การเสริมแรงทางบวก ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/10  

ผูวิจัย : นางสาวนิธิวรรณ   

         นุชนอย 

พฤติกรรมการไมสงงาน/

การบานตามกำหนดของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา                    

ปที่ 5/10 อยูในเกณฑต่ำ

สาเหตุของการไมสงงาน/ 

การบานตามกำหนด คือ 

การใหการบานมากเกินไป 

รองลงมาเวลานอย 

พฤติกรรมการสงงาน/การบาน

ตามกำหนดของนักเร ียนชั้น

มัธยมศึกษาปที ่ 5/10 สูงขึ้น

โดยใชการเสริมแรงทางบวก 

อย างมีน ัยสำค ัญทางสถิต ิที่  

ระดับ .05 นักเรียนมีความเขาใจ 

เร ียนร ู  ได เร ็ว สามารถทำแบบ 

ทดสอบได ถ ูกต องตามเวลา 

ที่กำหนด 

7 การพัฒนาทักษะการเขียนสะกด

คำยาก โดยใชชุดพัฒนาทักษะ

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

4/5 โรงเรียนเทพศริินทรรมเกลา 

ผูวิจัย : นางสาวสุนิสา แกวพินิจ 

ทักษะการเข ียนสะกด 

คำยากของน ักเร ียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4/5 อยูใน

เกณฑต่ำ 

ทักษะการเขียนสะกดคำยาก

ของนักเรียนดขีึ้น และนักเรียน

สวนใหญจดจำคำศัพทได และ

มีความรู ความเขาใจ และมีทักษะ

การพัฒนาการเขียนสะกดคำ 

ดีขึ ้น หลังจากไดรูจุดบกพรอง

ของตนเอง 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   

8 การพัฒนาทักษะการอานอยางมี

วิจารณญาณของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4  ดวยเทคนิค

KWLH–Plus 

ผูวิจัย : นางสาวภารด ี

        ปญญาใส 

 ทักษะการอานอยางมวีิจารณญาณ  

 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

 อยูในเกณฑต่ำ 

ทักษะการอานอยางมวีิจารณญาณ 

ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

ที่จัดการเรียนรูดวยเทคนิค KWLH–

Plus หลังการจัดการเรียนรูสูงกวา

กอนจัดการเรียนรูอยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียน 

มีความคิดเห็นตอการจัดการเรียนรู

ด วยเทคน ิค KWLH–Plus โดย

ภาพรวมอยูในระดับมาก 

9 การใชแบบฝกทักษะการอาน

จับใจความสำคญั 

ผูวิจัย : นางสาวอัมรินทร 

          เขียววงศใหญ 

ทักษะการอานจับใจความสำคัญ

ของนักเรียนอยูในเกณฑต่ำ 

 

 

 แบบฝกพัฒนาทักษะการอาน 

 จับใจความ สำหรับนักเร ียนชั้น  

 มัธยมศึกษาปที่ 3 มีความสามารถ  

 ในการอานจับใจความดีขึ้น รอยละ  

 90.85 

10 การพัฒนาความสามารถการอาน 

เชิงวิเคราะห นักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปที ่ 3 โดยใชกิจกรรม

กลุมรวมมือแบบ  CIRC 

ผูวิจัย : นางสาวปารวี   

         วินทะไชย 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3 

สามารถการอานเชิงวิเคราะห 

อยูในเกณฑต่ำ เมื่อเทียบกับ

คาเปาหมายที่ตั้งไว 

 นักเรียนที่เรียนดวยกลุมรวมมือ 

 แบบ CIRC มีคาเฉลี่ยของคะแนน 

 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางม ี 

 นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ  

 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ  

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใช   

 กิจกรรมกลุ มรวมมือแบบ CIRC  

 โดยรวมอยูใน ระดับมากที่สุด 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 

 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   

11 การพัฒนาท ักษะการอาน คิด

วิเคราะห 

ผูวิจัย : นางประไพ  

          คนิตานนท 

ทักษะการอานคิดวิเคราะหของ

นักเรียนอยูในเกณฑต่ำ 

ผลการพัฒนาทักษะการอาน คิด

วิเคราะหของนักเรียนสูงขึ้น 

 

12 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทาง 

การเรียน รายวิชา หลักภาษาไทย 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

ดวยเทคนิคจิกซอว (Jigsaw) กับ

การจัดการเรียนรูแบบปกติ 

ผูวิจัย : นางสาวสุกานดา 

          สายวาร ี

ผลสัมฤทธิท์างการเรียน รายวิชา 

หลักภาษาไทย ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 อยูในเกณฑ

ต่ำ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา 

หลักภาษาไทย ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที ่ 1 ที่เร ียนรูด วย

เทคนิคจิกซอว (Jigsaw) สูงกวากลุม

นักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรู

แบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05  

13 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

การอานจับใจความของนักเรียน  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ไดรับ

การสอนดวยเทคนิค KWL–Plus  

กับวิธีสอนแบบปกต ิ 

ผูวิจัย : นางสาวศรินิารถ    

         พรหมลา 

 ผลสัมฤทธิ ์การอานจับใจความ 

 ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษา 

 ปที่ 2 อยูในเกณฑต่ำ 

ผลสัมฤทธิ ์การอานจับใจความ 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

ที่ไดรับการสอนดวยเทคนิ KWL– 

Plus สูงกวากลุมที ่ไดรับการสอน

แบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที ่ระดับ .05 และนักเรียน 

มีความพึงพอใจตอการสอนของครู 

ดวยเทคนิค KWL– Plus โดยรวม

อยูในระดับมากที่สุด 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   

14 การพัฒนาท ักษะการอ าน 

จับใจความ โดยใชแบบฝก

พัฒนาทักษะการอานจับใจความ

ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 2/12 

ผูวิจัย : นางกองเงิน จันทาทุม 

ทักษะการอานจับใจความ

ของนักเรียนระดับชั ้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 2/12 อยูในเกณฑ

ต่ำ 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน ของ

นักเรียน โดยใชแบบฝกพัฒนา

ทักษะการอานจับใจความ พบวา 

นักเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยาง

มนีัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 

15 การพัฒนาความสามารถ ดาน

หลักการใชภาษาไทย เรื่อง วลี 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

1/13 โดยใชกลุ มรวมมือแบบ 

STAD 

ผูวิจัย : นางสาวสุภาลักษณ ตอป

ความสามารถดานหลักการใช

ภาษาไทยของนักเรียน เรื่อง 

วล ีอยูในเกณฑต่ำ 

ความสามารถดานหลักการใช

ภาษาไทย เรื่อง วลี ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1/13 โดย

ใชกลุมรวมมือแบบ STAD ที่มี

ประสิทธิภาพ รอยละ 43.80/ 

79.74 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 

16 การพ ัฒนาท ักษะการอ  าน 

จับใจความ โดยใชสื่อมัลติมีเดีย

ของนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษา 

ปที่ 2  

ผูวิจัย : นางสาวนิศารัตน       

          พันธโสร ี

ทักษะการอานจับใจความ

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 2 อยูในเกณฑต่ำ 

 

 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 2 โดยใชสื่อมัลติมีเดีย พบวา 

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยาง

มนีัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 

ทักษะการอานจับใจความดีข้ึน 

รอยละ 80.89 

17 การพ ัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ ทาง 

การเรียนของนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาป ท ี ่  1 ด านการอาน 

จับใจความ ด วยว ิธ ีการจัด 

การเรียนรูแบบ SQ4R   

ผูวิจัย : นางสาวสุวนันท 

          ถนอมดำรงศักดิ์ 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน

ดานการอานจับใจความ

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 1 อยูในเกณฑต่ำ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

ด านการอานจับใจความ ดวย

วิธีการจัดการเรียนรูแบบ SQ4R  

พบวา หลังเรียนสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

18 การศ ึกษาผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเรียน วิชา คณติศาสตร 

เรื ่อง มุมในวงกลม โดยใช

สื่อประสม 

ผูวิจัย : นางสาวสมใจ        

          จันทรังษี 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน 

วิชา คณิตศาสตร เรื ่อง มุม

ในวงกลม โดยใชวิธีการสอน

แบบปกติมีประสิทธิภาพต่ำ

กวาเกณฑที่ตั ้งไว นักเรียน 

ไมสนใจเรียน ทำแบบฝกหัด

ไมได 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา

คณิตศาสตร เรื่อง มุมในวงกลม 

โดยใชสื่อประสมหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 นักเรียนกระตือ 

รือรน สนใจเรียน ทำกิจกรรม

จากแบบฝกหัดไดถูกตอง 

19 การพัฒนาผลสัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเรียน วิชา คณิตศาสตร

พ้ืนฐาน เรื่อง อัตราสวน โดย

ใชชุดฝกทักษะการคิดวิเคราะห

โจทยปญหากับกระบวนการ

แกป ญหาของโพลยา ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

1/1  

ผูวิจัย : นางสาวพรปวีร 

          ศรียะพันธ 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน               

วิชา คณิตศาสตรพื้นฐาน เรื่อง 

อัตราสวน โดยวิธีสอนแบบปกติ 

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั ้งไว นักเรียนไมสามารถ

แกปญหาของโพลยา ไมสามารถ

ทำแบบทดสอบไดถูกตอง ตาม

เวลาที่กำหนด 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร เรื ่อง อัตราสวน 

โดยใชชุดแบบฝกทักษะการคิด

วิเคราะหโจทยกับกระบวนการ

แกปญหาของโพลยา หลังเรียน

สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนมี

ความเขาใจ เรียนรูไดเร็ว สามารถ

ทำแบบทดสอบไดถูกตองตามเวลา

ที่กำหนด 

20 รายงานการใชเอกสารประกอบ 

การเรียนการสอน เรื่อง ระบบ

สมการเชิงเสนและเมทริกซ  

 

ผูวิจัย : นางสาวตวงพร   

          พุมเสนาะ 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา 

คณิตศาสตร เรื่อง ระบบสมการ

เชิงเสนและเมทริกซ โดยใช

วิธีการสอนแบบปกติ นักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำกวา

เกณฑที่ตั้งไว นักเรียนไมเขาใจ 

ไมตั้งใจ เรียนรูชา ไมสามารถ

ทำแบบทดสอบไดถ ูกต อง  

ในเวลาที่กำหนด  

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน ว ิชา 

คณิตศาสตร เรื ่อง ระบบสมการ 

เชิงเสนและเมทริกซ โดยใชเอกสาร

ประกอบการเรียนการสอน หลังเรียน

สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ 

ทางสถิติที่ระดับ .01 นักเรียนเขาใจ 

ตั ้งใจ เรียนรูเร็ว สามารทำแบบ 

ทดสอบไดถูกตองในเวลาที่กำหนด  
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

21 การพ ัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเร ียน โดยใชชุดแบบฝก

ทักษะการคิดวิเคราะหโจทย

กับกระบวนการแกปญหา  

ของโพลยา เรื ่อง อัตราสวน 

รายวิชาคณิตศาสตรพื้นฐาน

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 1/5  

ผูวิจัย : นางปาณีต บุญเหลือง   

 ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน ว ิชา 

 คณิตศาสตร เรื่อง อัตราสวน โดย 

 วิธีสอนแบบปกติมีประสิทธิภาพ  

 ต่ำกวาเกณฑที ่ตั ้งไว นักเรียน 

 ไมสามารถแกปญหาของโพลยา 

 ไมสามารถทำแบบทดสอบได 

 ถูกตองตามเวลาที่กำหนด               

การพ ัฒนาผลส ัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน วิชา คณิตศาสตร เรื่อง

อัตราสวน  โดยใชชุดแบบฝก

ทักษะการคิดวิเคราะหโจทย  

ก ับกระบวนการแก ป ญหา 

ของโพลยา หลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ 

ทางสถิติที่ระดับ .05  

22 การศ ึกษาผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเรียน รายวิชา คณิตศาสตร

พื้นฐาน เรื่อง ความนาจะเปน 

โดยใชแบบฝกทักษะ  

ผูวิจัย : นางสาวฉัตรวิไล   

          เปยมทอง 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา 

คณิตศาสตรพื้นฐาน เรื่อง ความนา 

จะเปน โดยไมใชแบบฝกทักษะมี

ประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑที่ตั้งไว 

นักเรียนไมเขาใจโจทยแกปญหา

ทางคณิตศาสตร ไมสามารถทำ

แบบทดสอบไดถูกตองตามเวลา

ที่กำหนด 

ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน ราย 

วิชา คณิตศาสตรพื้นฐาน เรื่อง 

ความนาจะเปน โดยใชแบบฝก

ทักษะหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีน ัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 นักเรียนเรียนรูไดเร็ว 

สามารถทำแบบทดสอบได

ถูกตองตามเวลาที่กำหนด 

23 การพัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเร ียน โดยจัดการเร ียน 

การสอนแบบกลุ มเพื ่อนชวย

เพื่อน เรื่อง ความนาจะเปน 

รายวิชา คณิตศาสตรพื้นฐาน 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 4/2  

 ผูวิจัย : นายสากล  คำทุม 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน เรื ่อง 

ความนาจะเปน มีประสิทธิภาพ

ต่ำกวาเกณฑที่ตั้งไว นักเรียนขาด

ทักษะทางการคิด ทำแบบฝกหัด

ไมได 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ ทางการเร ี ยน  

รายวิชา คณิตศาสตรพื ้นฐาน 

เรื ่อง ความนาจะเปน โดยจัด 

การเรียนการสอนแบบกลุมเพ่ือน

ชวยเพื่อนหลังเรียนสูงกวากอน

เรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติ

ที ่ระดับ .05 นักเรียนมีทักษะ 

สามารถทำแบบฝกหัดไดถูกตอง  
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

24 การพัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเรียนโดยใชแบบฝกทักษะ 

รายวิชา คณิตศาสตรพื้นฐาน 

เรื ่อง เซต ของนักเรียนชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 4/6  

ผูวิจัย : นางสาวนริสา  

          สมราชา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา 

คณิตศาสตรพื ้นฐาน เรื่อง เซต  

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว นักเรียน ไมเขาใจโจทย

แก ป ญหาทางคณิตศาสตร   

ไมสามารถทำแบบทดสอบ

ไดถูกตองตามเวลาที่กำหนด 

 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชา คณิตศาสตรพื้นฐาน เรื่อง เซต 

โดยใชแบบฝกทักษะการคิดวิเคราะห

โจทยกับกระบวนการแกปญหา 

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

น ัยสำคัญทางสถิต ิที ่ระดับ .05 

นักเรียนมีความเขาใจ เรียนรูไดเร็ว 

สามารถทำแบบทดสอบไดถูกตอง

ตามเวลาที่กำหนด 

25 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน วิชา คณิตศาสตร 

เรื่อง ลิมิต และความตอเนื่อง

ของฟงกชั่น โดยใชเอกสาร

แนะแนวทางแบบฝกทักษะ

และวิธีการสอนแบบปกติ  

ผูวิจัย : นางถิรนันท ภูถอดใจ 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา 

คณิตศาสตร เรื่อง ลิมิต และ

ความตอเนื่องของฟงกชั่น มี

ประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ 

ที ่ตั ้งไว นักเรียนขาดทักษะ 

ทาง การคิดทำแบบฝกหัดไมได  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

วิชา คณิตศาสตร เรื ่อง ลิมิต และ

ความตอเนื ่องของฟงกชั ่น โดยใช

เอกสารแนะแนวทางแบบฝกทักษะ 

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 

นักเร ียนเกิดทักษะ สามารถทำ

แบบฝกหัดไดถูกตอง 

26 การพ ัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเรียนโดยใชเอกสารประกอบ 

การเรียน คณิตศาสตร เรื ่อง 

สถิติ ของนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2/4 

ผูวิจัย : นายสมบุญ กาเมือง      

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา 

คณิตศาสตร เรื่อง สถิต ิของ

นักเรียน มีประสิทธิภาพต่ำกวา 

เกณฑที่ตั ้งไว นักเรียนขาด

ท ักษะทางการค ิดทำแบบ 

ฝกหัดไมได 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน ว ิชา

คณิตศาสตร เรื ่อง สถิติ โดยใช

เอกสารประกอบการเรียน หลังเรียน

สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที ่ระดับ .05 นักเร ียน 

มีความพึงพอใจ เขาใจ เรียนรูเร็ว  
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

27 การศ ึกษาผลส ัมฤทธ ิ ์ ทาง 

การเรียน รายวิชา คณิตศาสตร 

เรื่อง การหาผลบวกของเมทริกซ 

โดยใชบทเรียนสำเร็จรูป 

ผูวิจัย : นางสาวพัชร ี  

          สุขสำราญ 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน ราย               

วิชา คณิตศาสตร เรื ่อง การหา

ผลบวกของเมทริกซ โดยวิธี

สอนแบบปกติ มีประสิทธิภาพ 

ต่ำกวาเกณฑที่ตั้งไว นักเรียน

ไมสามารถตอบขอซักถามได 

และเมื่อตรวจการบาน นักเรียน

ทำผิด คิดเปนรอยละ 40          

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา 

คณิตศาสตร เรื ่อง การหาผลบวก

ของเมทริกซ โดยใชบทเร ียน

สำเร็จรูปหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.01 นักเรียนสามารถตอบขอซักถาม

และสามารถทำกิจกรรมในบทเรียน

สำเร็จรูปไดอยางถูกตอง 

28 การพัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเรียน โดยใชชุดฝกทักษะ

การคิดวิเคราะหโจทยปญหา

รวมกับกระบวนการแกปญหา

ของโพลยา เรื่อง การแจกแจง

ทวินาม รหัสวิชา ค33202 

รายวิชา คณิตศาสตรเพิ่มเติม 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 6/7 

ผูวิจัย : นางสาววรารัตน 

          แสงสุข 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา 

คณิตศาสตรเพิ่มเติม โดยวิธี

สอนแบบปกติ มีประสิทธิภาพ

ต่ำกวาเกณฑที่ตั ้งไว นักเรียน

ไมสามารถแกปญหาของโพลยา 

ไมสามารถทำแบบทดสอบ

ไดถูกตองตามเวลาที่กำหนด 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชา คณิตศาสตรเพิ ่มเติม เรื ่อง 

การแจกแจงทวินาม โดยใชชุดแบบ

ฝกทักษะการคิดว ิเคราะห โจทย

ปญหารวมกับกระบวนการแกปญหา 

ของโพลยา หลังเรียนสูงกวากอน 

เรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 นักเรียนมีความเขาใจ 

สามารถทำแบบทดสอบไดถูกตอง

ตามเวลาที่กำหนด 

29 การพ ัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเรียน รายวิชา คณติศาสตร 

เรื ่อง สถิติ โดยใช ร ูปแบบ 

การสอนซิปปา ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2/11 

ผูวิจัย : นางสาวมณีนุช 

          คำเพียร 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน

รายวิชา คณิตศาสตร เรื ่อง

สถิติ มีประสิทธิภาพต่ำกวา

เกณฑที ่ตั ้งไว นักเรียนขาด

ทักษะทางการคิด ทำแบบ 

ฝกหัดไมได 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา

คณิตศาสตร เรื ่อง สถิติ โดยใช

รูปแบบการสอนซิปปา หลังเรียน

สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05  
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

30 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์  

ทางการเรียน วิชา คณิตศาสตร

พื้นฐาน เรื ่อง การใหเหตุผล

โดยใชบทเรียนแบบโปรแกรม 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

5/1 

ผูวิจัย : นายมนเฑียร  

         บุญประเสริฐ 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา          

คณิตศาสตรพื ้นฐาน เรื ่อง 

การใหเหตุผล โดยใชวิธีสอน

แบบปกติ มีประสิทธ ิภาพ 

ตำ่กวาเกณฑที่ตั้งไว นักเรียน 

ไมสามารถทำแบบฝกหัดได  

ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน ว ิชา  

คณิตศาสตรพื้นฐาน เรื่อง การให

เหต ุผล โดยใช บทเร ียนแบบ

โปรแกรมหล ั งเร ี ยนส ู งกว า 

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติที ่ระดับ .01 และนักเร ียน 

มีความสุข เรียนรูเร็ว สามารถทำ

แบบฝกหัดไดถูกตอง สามารถ

แลกเปลี่ยนเรียนรูกันเอง จนเกิด

ทักษะ สามารถทำแบบฝกหัดได

ถูกตอง 

31 การพ ัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเรียน โดยจัดการเรียน

การสอนแบบกลุมเพื่อนชวย

เพ่ือน เรื่อง  ความนาจะเปน 

รหัสว ิชา ค32202 รายว ิชา

คณิตศาสตร  เพ ิ ่มเต ิมของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

5/1 

ผูวิจัย : นายพัฒนพงษ  

         ลิ้มชวลิต 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ราย 

วิชา คณิตศาสตรเพิ ่มเติม 

เร ื ่ อง ความน าจะเป น มี  

ประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั ้งไว นักเรียนขาดทักษะ

ทางการคิด ทำแบบฝกหัด

ไมได 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน ราย 

วิชา คณิตศาสตรเพิ่มเติม เรื่อง 

ความนาจะเปน โดยจัดการเรียน

การสอนแบบกลุมเพื่อนชวยเพื ่อน

หล ังเร ียนส ูงกว าก อนเร ียน 

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 นักเรียนสามารถแลกเปลี ่ยน

เรียนรูกันเองจนมีทักษะ สามารถ

ทำแบบฝกหัดไดถูกตอง 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

32 การศึกษาการใชเอกสาร

ประกอบการเรียนการสอน                 

วิชา คณิตศาสตรเพิ่มเติม                     

เรื่อง การตัดกรวย  

 

ผูวิจัย : นางสาวนพรัตน   

         สงวนทรัพย 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน                

ว ิชา คณิตศาสตรเพิ ่มเติม              

เรื ่อง การตัดกรวย โดยการสอน

แบบปกติ  มีประส ิทธ ิ ภาพ            

ตำ่กวาเกณฑที่ตั้งไว นักเรียน 

ไมตั้งใจ ไมเขาใจ เรียนรูชา  

ไมสามารถทำแบบทดสอบ

ไดถูกตอง  

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน ว ิชา

คณ ิตศาสตร  เพ ิ ่มเต ิม  เร ื ่อง  

การตัดกรวย โดยใชเอกสาร

ประกอบการเรียน การสอนหลัง

เรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

นักเรียนมีความพึงพอใจ เขาใจ 

เรียนรูเร็ว สามารถทำแบบทดสอบ               

ไดถูกตอง  

33 ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และความสุขของนักเรียน 

รายวิชาคณิตศาสตรพื้นฐาน 

เรื่อง ความคลายโดยใชสื่อ

ประสม  

 

ผูวิจัย : นางสาวธิดารัตน   

          ตาปราบ 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน และ 

ความสุขของนักเรียน เรื ่อง 

ความคลาย รายวิชา คณติศาสตร

พ้ืนฐาน  โดยวิธ ีการสอนแบบ

ปกติ มีประสิทธิภาพต่ำกวา

เกณฑที่ตั ้งไว นักเรียนเรียนชา 

ไมเขาใจบทเรียน และมีเจตคติ 

ไมดีตอวิชาคณติศาสตร                            

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนและ 

ความส ุขของน ักเร ียน เร ื ่อง  

ความคลาย รายวิชา คณิตศาสตร

พื้นฐาน โดยใชสื่อประสมประกอบ 

 การสอนหลังเรียนสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ 

ที ่ระดับ .05 นักเรียนมีความสุข  

มีความเขาใจ เรียนรู ไดเร็ว และ 

มเีจตคติที่ดีตอการเรียน             

34 การพ ัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ ทาง 

การเรียนโดยใชเอกสารประกอบ 

การเรียน วิชาคณิตศาสตร เรื่อง 

อ ัตราส วนตร ีโกณมิต ิ  ของ

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 

3/6  

ผูวิจัย : นางสาวลฎาภา 

         รอไธสง 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา

คณิตศาสตร เรื่อง อัตราสวน

ตรีโกณมิติ มีประสิทธิภาพต่ำ

กวาเกณฑที ่ตั ้งไว นักเรียน

ขาดทักษะทางการคิด ทำแบบ 

ฝกหัดไมได 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน ว ิชา

คณิตศาสตร เร ื ่อง อัตราส วน

ตรีโกณมิติ โดยใชเอกสารประกอบ 

การเรียนการสอนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทาง

สถ ิต ิท ี ่ ระด ับ .05 น ักเร ี ยนมี  

ความพึงพอใจ เขาใจ เรียนรู เร็ว 

สามารถทำแบบทดสอบไดถูกตอง 

 

 



 
 
 

 
142 

ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

35 การพ ั ฒนาผลส ั มฤทธิ์

ทางการเรียน โดยใชชุดฝก

ทักษะการคิดวิเคราะหโจทย

ปญหารวมกับกระบวนการ

แกปญหาของโพลยา เรื่อง

การแจกแจงทวินาม รหัส

วิชา ค33202 ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 6/6 

ผูวิจัย : นายเลิศจักขณ     

         อัครเดชเวชวานิช 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน 

วิชา คณิตศาสตรเพิ ่มเติม

เรื ่อง การแจกแจงทวินาม  

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั ้งไว นักเรียนขาดทักษะ

ทางการคิด ทำแบบฝกหัด

ไมได 

การพ ัฒนาผลส ั มฤทธ ิ ์ ท าง 

การเร ียน ว ิชา คณ ิตศาสตร

เพ่ิมเติม เรื่อง การแจกแจงทวินาม 

โดยใชแบบฝกทักษะการคิด

วิเคราะหโจทยกับกระบวนการ

แก ป ญหาหล ังเร ียนส ูงกวา 

ก อนเร ียน อย างมีน ัยสำคัญ 

ทางสถิติที ่ระดับ .05 นักเรียน 

สามารถทำแบบทดสอบไดถูกตอง

ตามเวลาที่กำหนด 

36 การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทาง 

การเรียน วิชา คณิตศาสตร

เสริมทักษะ เรื่อง แคลคูลัส 

ชั้นมัธยมศกึษาปที ่6/5 โดย

ใชวิธีการสอนแลวสอบ 

ผูวิจัย : นางสาวรัตนา         

          สารชาต ิ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา 

คณิตศาสตรเสริมทักษะ เรื่อง 

แคลคูล ัส  มีประสิทธิภาพ 

ต่ำกวาเกณฑที ่ตั ้งไว นักเรียน

ขาดท ักษะการค ิด ทำแบบ 

ฝกหัดไมได 

ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน ว ิชา 

คณิตศาสตรเสริมทักษะ เรื่อง 

แคลคูลัส โดยใชวิธีการสอนแลว

สอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 นักเรียนเกิดทักษะ สามารถ

ทำแบบฝกหัดไดถูกตอง 

37 การแกปญหาการไมสงงาน

โดยใชการเสริมแรงทางบวก

และหองเรียนออนไลน ของ

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 

3/4  ในรายวิชา คณิตศาสตร

พ้ืนฐาน 

ผูวิจัย : นางสาวภัณฑิรา    

          หมั่นเหมาะ 

พฤต ิกรรมการไม ส  งงาน/

การบ านตามกำหนด ของ

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปท่ี            

3/4 อยู ในเกณฑต่ำสาเหตุ

ของการไมสงงาน/ การบาน

ตามกำหนด คือ การใหการบาน

มากเกินไป รองลงมาเวลานอย 

พฤติกรรมการสงงาน/การบาน

ตามกำหนด ของนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปที ่ 3/4 สูงขึ ้น อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 

นักเร ียนมีความเข าใจ เร ียนรู 

ไดเร็ว สามารถทำแบบทดสอบได

ถูกตองตามเวลาที่กำหนด 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  

38 เปร ียบเท ี ยบผลส ัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่อง ดาวเคราะห

วงใน และดาวเคราะหวงนอก 

วิชา วิทยาศาสตรกายภาพ

ชีวภาพ โดยใชแบบจำลอง

กับการสอนปกต ิ 

ผูวิจัย : นางสาวปณฑติา      

         นอยผาติ 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน เรื่อง 

ดาวเคราะหวงในและดาวเคราะห 

วงนอก วิชา วิทยาศาสตกายภาพ 

ชีวภาพ โดยใชการสอนแบบ

ปกติ มีประสิทธ ิภาพต่ำกวา

เกณฑที่ตั้งไว นักเรียนไมเขาใจ

เนื้อหา ไมสามารถสรุปอธิบาย

ตำแหนงของดาวเคราะห ได

ถูกตอง  

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา

วิทยาศาสตรกายภาพชีวภาพ เรื่อง 

ดาวเคราะหวงในและดาวเคราะห 

วงนอก โดยใชแบบจำลองหลังเรียน

สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญ 

ทางสถิติที ่ระดับ .05 นักเรียน

สามารถอธ ิบายตำแหนงของ 

ดาวเคราะหได และทำแบบทดสอบ

ไดเพ่ิมข้ึน  

39  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์  

 ทางการเรียน วิชา ชีววิทยา  

 เรื ่อง การสังเคราะหดวยแสง  

 โดยใชชุดการฝกกับการสอน  

 ปกต ิ

ผูวิจัย : นางสาวบรรจงลักษณ  

         แจมพุม 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา 

ชีววิทยา เรื่อง การสังเคราะห

ดวยแสง โดยใชการสอนแบบ

ปกติมีประสิทธ ิภาพต่ำกวา

เกณฑที่ตั้งไว นักเรียนเรียนรูชา 

ไมสามารถทำแบบทดสอบได

ถูกตอง  

ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน ว ิชา 

ชีววิทยา เรื่อง การสังเคราะห 

ด วยแสง โดยใช ช ุดการฝ ก 

หล ังเร ียนส ูงกว าก อนเร ี ยน 

อย างมีน ัยสำค ัญทางสถ ิต ิที่

ระดับ .05 นักเรียนสนใจตั ้งใจ

สามารถทำแบบทดสอบไดถูกตอง  

40  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียน 

วิชา เคมี เรื ่อง พันธะเคมี  

โดยการจัดการเร ียนร ู แบบ 

ส ืบเสาะหาความร ู   สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

  ผูวิจัย : นางสาวจีราพร  

           แววสงา 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ี ยน 

วิชา เคมี เรื ่อง พันธะเคมี มี

ประสิทธิภาพต่ำกว าเกณฑ

ที่ตั ้งไว นักเรียนไมสามารถ

ทำแบบทดสอบไดถูกตอง  

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา

เคมี เรื ่อง พันธะเคมี โดยการจัด 

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู 

จนมีทักษะ สามารถทำแบบฝกหัด

ไดถูกตอง 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  

41 การพัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเรียน รายวิชา วิทยาศาสตร 

เรื่อง ระบบนิเวศ ของนักเรียน

ระดับชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

ใช บทเร ียนคอมพ ิวเตอร  

ชวยสอน CAI 

ผูวิจัย : นายอำนาจ  นิลกลัด 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน              

รายวิชา วิทยาศาสตร  เรื่อง 

ระบบนิเวศ โดยไมใชบทเรียน

คอมพิวเตอรช วยสอน CAI 

มีประสิทธิภาพ ต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั ้งไว นักเรียนไมตั้งใจ ไม

สนใจ เรียนรูชา ทำแบบทดสอบ

ไมถูกตอง  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  รายวิชา  

วิทยาศาสตร  เรื่อง ระบบนิเวศ 

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน CAI หลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 นักเรียนสนใจ 

เรียนรูเร็ว สามารถทำแบบ 

ทดสอบไดถูกตอง 

42  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์  

 ทางการเรียน วิชา วิทยาศาสตร 

 เรื ่อง การเจริญเติบโตของ  

 ส ัตว  โดยใช ช ุดการฝ กกับ 

 แบบปกต ิ

 

ผูวิจัย : นางสาวสุภัทราภรณ  

          เบ็ญจวรรณ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา     

วิทยาศาสตร เรื ่อง การเจริญ 

เติบโตของสัตว โดยใชการสอน

แบบปกติ มีประสิทธิภาพต่ำ

กวาเกณฑที ่ต ั ้งไว นักเรียน

เรียนรูชา ไมสามารถทำแบบ 

ทดสอบไดถูกตอง 

ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน ว ิชา

ว ิทยาศาสตร โดยใชช ุดการฝก 

เรื่อง การเจริญเติบโตของสัตว  

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

นักเรียนสนใจ  ตั้งใจ สามารถทำ

แบบทดสอบไดถูกตอง 

43 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ช วยสอน ว ิชา เคมี  โดยเนน

ผูเรียนเปนสำคัญ  เรื่อง ไฟฟา

เคม ี 

 ผูวิจัย : นายทยากร   

           สุขขวัญ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา

เคมี โดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ 

เรื่อง ไฟฟาเคมี โดยวิธีสอน

แบบปกติ มีประสิทธิภาพต่ำ

กวาเกณฑ ที่ตั ้งไว นักเรียน

ทำแบบฝกหัดหลังเรียนไม

ถูกตอง และไมเขาใจเนื ้อหา 

ที่เรียน 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา

เคมี โดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ

เรื่อง ไฟฟาเคมี โดยใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียน

สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญ 

ทางสถิต ิท ี ่ระดับ .01 นักเร ียน 

มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

สามารถทำแบบทดสอบไดถูกตอง 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  

44 การศ ึ กษาผลส ั มฤทธิ์

ทางการเรียน วิชา ฟสิกส 

เรื่อง ปรากฏการณดอปเปอร 

โดยใช ช ุ ดการฝ กท ักษะ 

การแกปญหาโจทย  

ผูวิจัย : นายณัฐพล   

          สิทธิกุล 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา 

ฟส ิกส เร ื ่อง ปรากฏการณ 

ดอปเปอร โดยวิธีสอนปกติจาก

หนังสือเรียนมีประสิทธิภาพต่ำ

กวาเกณฑที่ตั ้งไว นักเรียนไม

สามารถอธ ิบายปรากฎการณ 

ดอปเปอรได สรุปผังความคิด

ไมได อธิบายปญหาโจทยไมได  

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา 

ฟ ส ิ กส  เรื่ อง ปรากฏการณ  

ดอปเปอร โดยใชชุดการฝกทักษะ

การแกปญหาโจทยหลังเร ียน 

สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที ่ระดับ .05 นักเรียน 

มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 

45 การพ ัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ ทาง 

การเรียน เรื่อง แรงในธรรมชาติ

เมื่อจัดการเรียนรูแบบการสราง 

องคความรู  การถายทอด

องคความรู การพัฒนาองค

ความรูใหม สู ปญญาภิวัตน

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 5 

ผ ู ว ิจ ัย : นางสาวส ุก ัญญา 

            คามวัลย 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา

ฟสิกส เรื ่อง แรงในธรรมชาติ

โดยใช การสอนแบบปกติ   

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ 

เกิดจากนักเร ียนแกป ญหา 

โจทยไมได  

ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน ว ิชา

ฟสิกส เรื ่อง แรงในธรรมชาติ

จ ัดการเร ียนรู แบบการสราง

องค  ความร ู   การถ  ายทอด  

การพัฒนาองคความรู  ใหมสู

ปญญาภิวัตนหลังเรียนสูงกวา

ก อนเร ียน อย างมีน ัยสำคัญ 

ทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียน

สามารถทำแบบทดสอบไดถูกตอง  

46 ผลการจัดการเรียนการสอน 

โดยใชเกมมิฟเคชัน เรื ่อง 

สมดุลกล สำหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4 

ผูวิจัย : นพรัตน  

          สุนทรชีระวิทย 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน 

วิชา ฟสิกส เรื ่อง สมดุลกล 

โดยใชการสอนแบบปกติมี

ประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที ่ต ั ้งไว เกิดจากนักเรียนแก 

ปญหาโจทยไมได  

ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน ว ิชา

ฟสิกส เรื ่อง สมดุลกล โดยใช

เกมมิฟเคชัน หลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทาง

สถ ิต ิท ี ่ ระด ับ .05 น ักเร ียนมี 

ความพึงพอใจ สามารถทำแบบ

ฝกและแบบทดสอบไดถูกตอง  
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ตาราง 4–8  (ตอ) 

 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

47 การพัฒนาการใชกิจกรรม

การเรียนรูเชิงรุกบูรณาการ

เทคโนโลยี เรื่อง สารพันธุกรรม  

รายวิชา ว33245 ชีววิทยา 5 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 6 

ผูวิจัย : นางสาวสภุาพร 

          รักดวง 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา 

ชีววิทยา 5 เรื่อง สารพันธุกรรม 

โดยใชการสอนแบบปกติ มี

ประสิทธิภาพต่ำกว าเกณฑ

ที่ตั ้งไว นักเรียนไมสามารถทำ

แบบทดสอบไดถูกตอง  

ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน ว ิชา

ชีววิทยา 5 เรื่อง สารพันธุกรรม 

โดยใชกิจกรรมการเรียนรู เชิงรุก

บูรณาการเทคโนโลย ีหลังเรียน

สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคญั

ทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียน

สนใจ และตั ้งใจ สามารถทำแบบ 

ทดสอบไดถูกตอง  

48 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียน วิชา วทิยาศาสตร  

 เร ื ่อง คาน โดยใชบทเร ียน  

คอมพิวเตอรช วยสอน CAI  

 กับแบบปกติ  

  

ผูวิจัย : นายไชยจิตร   

          ศรีมุล 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ ทางการเร ี ยน              

วิชา วิทยาศาสตร เรื่อง คาน 

โดยไมใชบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน CAI มปีระสิทธิภาพ 

ตำ่กวาเกณฑที่ตั้งไว นักเรียน

ไมตั ้งใจ ไมสนใจ เรียนรูชา                        

ทำแบบทดสอบไมถูกตอง  

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา

วิทยาศาสตร เรื ่อง คาน โดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

CAI หลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีน ัยสำค ัญทางสถิต ิที่

ระดับ .05 นักเรียนมีความสนใจ 

เรียนรูเร็ว สามารถทำแบบทดสอบ

ไดถูกตอง 

49 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ดวยชุด

ก ิจกรรมโดยใช  เกม Quiziz 

เรื่อง บรรยากาศ อุณหภูมิ

ความดันและลม รหัสวิชา  

ว21102 วิชา วิทยาศาสตร 2 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ที ่1/4 

ผูวิจัย : นางสาวชลธชิา  

          ศรีเอ่ียม 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา 

วิทยาศาสตร 2 เรื่อง บรรยากาศ  

อุณหภูมิ ความดันและลม มี

ประสิทธิภาพต่ำกว าเกณฑ

ที ่ต ั ้งไว น ักเร ียนไมสามารถ 

ทำแบบทดสอบไดถูกตอง  

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา

วิทยาศาสตร 2 เรื่อง บรรยากาศ 

อุณหภูมิ ความดันและลม โดยใช

ชุดกิจกรรมเกม Quiziz หลังเรียน

สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที ่ระดับ .05 นักเรียน 

สามารถทำแบบทดสอบไดถูกตอง  
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ตาราง 4–8  (ตอ) 

 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  

50 การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทาง 

การเร ียนโดยใช บทเร ียน

สำเร็จรูป  เรื่อง โครงสราง

และหนาที่ของเซลล รายวิชา

วิทยาศาสตร 1 ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1/5 

ผูวิจัย : นางสาวกฤษณา    

   นอยอามาตย 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา  

วิทยาศาสตร 1 เรื่อง โครงสราง

และหนาที่ของเซลล ของนักเรียน

มีประสิทธิภาพต่ำกว าเกณฑ

ที่ตั้งไว นักเรียนรอยละ 50 ตอบ

คำถามไมถ ูกตอง และทำแบบ 

ฝกหัดหลังเรียนไมได  

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน  ว ิชา 

วิทยาศาสตร 1  เรื่อง โครงสราง 

และหนาที ่ของเซลล โดยใช

บทเรียนสำเร็จรูปหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 นักเรียนสนใจ  

ตั้งใจ สามารถทำแบบทดสอบได

ถูกตอง 

51 เปรียบเทียบผลส ัมฤทธิ์

ทางการเรียน วิชาชีววิทยา 

เรื ่อง ระบบประสาท โดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติ 

มีเดียกับการสอนตามคูมือ

คร ูสสวท.  

 

ผูวิจัย : นายธิติณฐั  

          แกวบุญเรือง 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา 

ชีววิทยา เรื่อง ระบบประสาท

โดยใชวิธีสอนตามแบบคูมือครู 

มีประสิทธิภาพต่ำกว าเกณฑ

ที่ตั้งไว นักเรียนรอยละ 50 ตอบ

คำถามไมถูกตอง และทำแบบ 

ฝกหัดหลังเรียนไมได  

ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน ว ิชา 

ชีววิทยา เรื่อง ระบบประสาท โดย

ใชบทเร ียนคอมพิวเตอรมัลติ 

มีเดีย หลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีน ัยสำค ัญทางสถิต ิที่

ระดับ .05 นักเรียนมีความพึงพอใจ

ตอสื่อนวัตกรรมที่ครูจัดทำขึ้น 

สามารถเรียนรู ทำใหเขาใจไดงาย 

และทำแบบฝกหัดไดถูกตอง  

52 การพัฒนาการเรียนรู วิชา เคมี 

เรื่อง การสังเคราะหดวยแสง 

โดยใชสื่อคอมพิวเตอรชวย

สอน (CAI) ของนักเรียนชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 5 
 

ผูวิจัย : นางสาวพรพิมล 

            ภูสีไม 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา

เคม ีเรื่อง การสังเคราะหดวยแสง 

โดยไมใชสื ่อคอมพิวเตอรชวย

สอน(CAI) มีประสิทธิภาพต่ำ

กว าเกณฑที ่ต ั ้งไว นักเร ียน 

ไมตั้งใจ ไมสนใจ และเรียนรู ชา 

ทำแบบทดสอบไมถูกตอง  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา

เคมี เรื ่อง การสังเคราะหดวยแสง 

โดยใช บทเร ียนคอมพ ิวเตอร  

ชวยสอน CAI หลังเรียนสูงกวา 

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 นักเรียนสนใจ

เรียนรูเร็ว สามารถทำแบบทดสอบ

ไดถูกตอง 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

53 การศึกษาผลสัมฤทธิ ์ทาง 

การเรียน วิชาเคมี เรื่อง สาร

และสมบัติของสาร  โดยใช

โปรแกรมออเธอะแวร 6.0  

 

ผูวิจัย : นางเมธาว ี  

          สุขขวัญ 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเคมี 

 เรื่อง สารและสมบัติของสาร โดย 

 ไมใชโปรแกรมออเธอะแวร 6.0  

 มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ 

 นักเรียนมีฤติกรรมขณะเรียน 

 ไมสนใจ ไมสงการบาน คัดลอก 

 การบาน และทำแบบทดสอบ 

 หลังเรียนตำ่กวาเกณฑ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเคมี 

เรื่องสารและสมบัติของสาร โดยใช

โปรแกรมออเธอะแวร 6.0 หลังเรียน

สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที ่ระดับ .05 นักเร ียน 

มีความกระตือรือรน เขาใจ เรียนรู

ไดเร ็ว สามารถทำแบบทดสอบ 

ดวยตนเองและถูกตองเพ่ิมข้ึน 

54 การศ ึกษาผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเรียน วิชา เคม ีเรื่อง สาร 

ประกอบของคารบอนโดยใช

แบบฝกกับแบบปกต ิ 

 

ผูวิจัย : นายพงศกร   

          นาคไทย 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา

เคมี เรื ่อง สารประกอบของ

คารบอนโดยใชการสอนแบบ

ปกติม ีประสิทธ ิภาพต่ำกวา

เกณฑที่ตั้งไว เกิดจากนักเรียน

แกปญหาโจทยไมได ขาดทักษะ

การทำซำ้จนเกิดความชำนาญ  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา เคมี 

เรื่อง สารประกอบของคารบอน 

โดยใชแบบฝกหลังเรียนสูงกวา 

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 สามารถทำแบบฝก

แบบทดสอบไดถูกตอง นักเรียน 

มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

55 การพัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเรียน ดวยวิธีการสอนโดย

ใชการทดลอง เรื่อง การไทเทรต

กรดเบสโดยใชอินดิเคเตอร 

รหัสวิชา ว23230 รายวิชา 

เสริมอัจฉริยภาพเคมี 6 ของ

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปท่ี 

3/1 

ผูวิจัย : นางสาวจิดาภา   

          น้ำแกว 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา

เสริมอัจฉริยภาพเคมี 6  เรื ่อง 

การไทเทรตกรดเบสโดยใช

อินดิเคเตอร โดยใชการสอน

แบบปกติมีประสิทธิภาพต่ำ

กวาเกณฑที ่ตั ้งไว เกิดจาก

นักเรียนขาดทักษะการทดลอง 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา เสริม

อัจฉริยภาพเคมี 6  เรื่อง การไทเทรต 

กรดเบสโดยใชอินดิเคเตอร ดวย

วิธ ีการสอนโดยใชการทดลอง

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 

นักเรียนมีความพึงพอใจ สามารถ 

ทำการทดลองไดถูกตอง  
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

56 การพัฒนาทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตรโดยใชแบบ

ฝกทักษะ เรื ่อง การเคลื ่อนที่

และแรง ของน ักเร ียนชั้ น

มัธยมศึกษาปที่ 6 

 

ผูวิจัย : นายทิวากร แกนษา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา

วิทยาศาสตรกายภาพชีวภาพ  

เรื่อง การเคลื ่อนที่และแรง 

โดยใชการสอนแบบปกติมี

ประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที ่ตั ้งไว นักเรียนขาดทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร 

ผลสัมฤทธิ์ทางการ วิชา วิทยาศาสตร 

กายภาพชีวภาพ  เรื่อง การเคลื่อนท่ี 

และแรง โดยใชแบบฝกทักษะ

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 

นักเรียนมีความพึงพอใจ สามารถ

ทำแบบฝ กและแบบทดสอบได

ถูกตอง 

57 การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทาง 

การเรียน รายวิชา วิทยาศาสตร

กายภาพ (เคม ี) รห ัสว ิชา  

ว30102 เร ื ่อง สัญลักษณ

นิวเคลียรของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4/13 โดย

รูปแบบการสอนแบบ CIPPA  

Model 

ผูวิจัย : นายฐาปกรณ  

          ศรียะนัย 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ราย 

ว ิชา ว ิทยาศาสตรกายภาพ 

(เคมี) เรื่อง สัญลักษณนิวเคลียร 

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที ่ตั ้งไว นักเรียนไมสามารถ

ทำแบบทดสอบไดถูกตอง  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา

วิทยาศาสตรกายภาพ (เคมี) 

เรื ่อง สัญลักษณนิวเคลียร โดยใช

ร ูปแบบการสอนแบบ CIPPA 

Model หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

อยางมีนัยสำคัญ ทางสถิติที่ระดับ 

.05 นักเรียนสามารถแลกเปลี ่ยน

เรียนรู จนมีทักษะ สามารถทำ

แบบฝกหัดไดถูกตอง 

58 การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทาง 

การเรียน เรื ่อง การสลายสาร 

อาหารระดับเซลล  สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

โดยใชสื ่อการสอนประกอบ 

การจัดการเรียนรู  

ผูวิจัย : นางสาวพรรวินท  

          บุญมีพิพิธ 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน เรื ่อง 

การสลายสารอาหารระดับเซลล 

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที ่ตั ้งไว นักเรียนไมสามารถ

ทำแบบทดสอบไดถูกตอง  

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน เรื ่อง  

การสลายสารอาหารระดับเซลล 

โดยใชสื่อการสอนประกอบการจัด 

การเรียนรูของนักเรียนหลังเรียน

สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียน

สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู มีทักษะ 

สามารถทำแบบ ฝกหัดไดถูกตอง 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  

59 การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทาง 

การเร ียน เร ื ่อง การแยก

สวนประกอบและการยอย

ปญหา ดวยกิจกรรมเสริม

ท ักษะกระบวนการค ิดเชิ ง

คำนวณ รหัสวิชา ว30105 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ 1

ของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 4/4 

ผู ว ิจัย : นางสาวลัดดาวัลย      

           พิพิธกุล 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

การแยกสวนประกอบและ 

การยอยปญหาของนักเรียน 

ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 4/4 มี 

ประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ  

ที่ตั้งไว 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน เรื ่อง 

การแยกส  วนประกอบและ 

การยอยปญหา ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที ่ 4/4  มีคะแนน

พัฒนาการสูงขึ ้น  และมีทักษะ

กระบวนการคิดเชิงคำนวณอยูใน

ระดับด ี

60 รายงานการใช ก ิจกรรม 

การเรียนรูแบบผสมผสาน  

ที่มีตอการแกโจทยปญหา

การเขียนโปรแกรม เร ื ่อง 

การรับและแสดงขอมูล วิชา 

การเขียนโปรแกรม 2 ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

6/9 

ผูวิจัย : นางสาวพรเพ็ญ  

          ตติยสกุลเลิศ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน            

การเรียนรูแบบผสมผสานที่

ม ีต อการแก โจทย ป ญหา 

การเขียนโปรแกรม เร ื ่อง 

การรับและแสดงขอมูล มี

ประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

มาตรฐานที่ตั้งไว 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนใน  

การเรียนรูแบบผสมผสานที่มี

ตอการแกโจทยปญหาการเขียน

โปรแกรม เรื่อง การรับและแสดง

ขอมูล มีคาสูงข้ึนอยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  

61 ร าย ง านกา รพ ัฒนาผล 

สัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา 

การออกแบบเว็บเพจ 4 โดย

ใชบทเร ียนคอมพิวเตอร

ผานเว็บไซตดวย google sites 

เรื ่อง การแทรกรูปภาพและ

มัลติมีเดีย ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

6/7 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 

2562 

ผูวิจัย : นางยุภาพร  

          บุษยเหม 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน 

วิชาการออกแบบเว็บเพจ 4          

ใชบทเรียนคอมพิวเตอรผาน

เว็บไซตดวย google sites 

เรื่อง การแทรกรูปภาพและ

มัลติมีเดีย มีประสิทธิภาพต่ำ

กวาเกณฑที่ตั้งไว 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา 

การออกแบบเว็บเพจ 4 ใชบทเรียน 

คอมพิวเตอรผ านเว ็บไซตด วย 

google  sites เรื่อง การแทรกรูปภาพ

และมัลติมีเดีย หลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน และมีคะแนนพัฒนาการ

สูงข้ึน 

62 รายงานการพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเร ียน ดวยกิจกรรม 

เสร ิมท ักษะกระบวนการ

วิทยาการขอมูล เรื่อง วิทยาการ 

ข อม ู ล รห ั สว ิชา ว30106 

รายวิชา ว ิทยาการคำนวณ 2 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 5/3 

ผูวิจัย : วาที ่ร.ต. มหาดไทย  

           บุษยเหม 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของ 

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 

5/3 เร ื ่อง ว ิทยาการขอมูล  

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ 

ที่ตั้งไว 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/3 

เรื่อง วิทยาการขอมูล มีคาเฉลี่ย

สูงขึ ้น และมีคะแนนพัฒนาการ

สูงข้ึน 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  

63 รายงานการใช ว ิธ ีการจัด 

การเรียนรูแบบแผนที่ความคิด

ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ 1 

เรื่องขอมูลและการประมวลผล

ขอมูลของนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 1  

ผูวิจัย : นางสาวสุจินดา 

         คุมตลอด 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน 

การใชว ิธ ีการจัดการเร ียนรู

แบบแผนที่ความคิด รายวิชา 

ว ิทยาการคำนวณ 1 เรื ่อง

ขอมูลและการประมวลผล

ขอมูล  มีประสิทธิภาพต่ำ

กวาเกณฑท่ีตั้งไว 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนของ

นักเรียน โดยใชวิธีการจัดการเรียนรู

แบบแผนที่ ความค ิด รายว ิชา 

วิทยาการคำนวณ 1 เรื่อง ขอมูลและ

การประมวลผลขอมูล หลังเร ียน 

สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 

64 ผลการใชเครื่องมือการสื่อสาร

ดวย Google Meet และเฟซบุก 

ในการจัดกิจกรรมการเร ียนรู 

ตามแนวคิดโซเชียลคอนสตรัค 

ต ิว ิสต (Social Constructivist)  

รายว ิชา การออกแบบและ

เทคโนโลยี 3 การสรางงาน

นำเสนอดวย Google Site ของ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

ผู ว ิจ ัย : นางสาวรัตนมณี 

           แสงอรุณ 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา 

การออกแบบและเทคโนโลยี 3 

โดยการใชเครื่องมือการสื่อสาร

ดวย Google Meet และเฟซบุก 

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา 

การออกแบบและเทคโนโลยี 3 

โดยการใชเครื่องมือการสื่อสาร

ดวย Google Meet และเฟซบุก

ในการจัดกิจกรรมการเร ียนรู

ตามแนวคิดโซเชียลคอนสตรัค 

ติวิสต (Social Constructivist)  

รายว ิชา การออกแบบและ

เทคโนโลยี  3 การสร างงาน

นำเสนอดวยGoogle Site ของ 

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 3

หล ังเร ียนส ูงกว าก อนเร ียน 

อย างมีน ัยสำค ัญทางสถ ิต ิที่  

ระดับ .05 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  

65 รายงานการผลการใชการเรียน

การสอนด วยตนเองบน

อินเทอรเน็ต เรื่อง รูปแบบ

การถายภาพเพื่อการสื่อสาร 

สำหร ับน ักเร ียนช ั ้นม ัธยม 

ศึกษาปที่ 1/9   

ผูวิจัย : นางสาวลินิน   

         แสนปลื้ม 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ ทางการเร ี ยน

โดยใชการเรียนการสอนดวย

ตนเองบนอินเทอรเน็ต เรื่อง 

ร ูปแบบการถ ายภาพเพื่อ

การสื ่อสาร มีประสิทธิภาพ

ต่ำกวาเกณฑที่ตั้งไว 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช

การเรียนการสอนดวยตนเอง

บนอินเทอรเน็ต  เรื ่อง รูปแบบ

การถายภาพเพื่อการสื่อสาร  

มีคาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน อยางมนีัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

66 รายงานการศึกษาการสราง 

และพัฒนาเอกสารประกอบ 

การเรียน เรื่อง ระบบเศรษฐกิจ 

และการประย ุกตปร ัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง ใน 

การดำเนินชีวิตสำหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 6 

ผูวิจัย : นายชาตร ี โพธิ์ดก 

  ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน  เรื ่อง   

  ระบบเศรษฐกิจและการประยุกต 

  ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

  ในการดำเนินชีวิตของนักเรียน   

  อยูในเกณฑต่ำ 

ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเรียน เรื ่อง   

ระบบเศรษฐกิจและการประยุกต 

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ในการดำเนินชีวิตของนักเรียน   

หลังเร ียนสูงกว าก อนเร ียน  

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05  

67 ผลการจัดการเรียนรูการสอน

วิชา ภูมิศาสตร เรื ่อง ทวีป

เอเชีย ของนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 1  

ผู ว ิจัย : นางสาวชนกนาถ  

          สมสอาด 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ี ยน 

วิชา ภูมิศาสตร เรื ่อง ทวีป

เอเชีย ของนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาป ที ่  1 มีระดับผลการ

เรียนต่ำกวาเกณฑที่ตั้งไว              

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

ภูมิศาสตร เรื ่อง ทวีปเอเชีย

ของนักเร ียนของนักเร ียนชั้น

มัธยมศึกษาปที ่ 1 มีระดับผล

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวา

ระดับผลคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน 

อยางมีนัยสำคัญทางสถิต ิที่

ระดับ .05  
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

68 การเปร ียบเทียบผลสัมฤทธิ์     

ทางการเรียน วิชา สังคมศึกษา                 

ของนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 1 วิชา ภูมิศาสตร ดวยวิธี 

การสอบยอยทุกสัปดาหกับวิธี

ทดสอบเมื่อจบหนวยการเรียน  

 

ผูวิจัย : นางนิรดา  บุญจิตร 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน  วิชา 

ส ังคมศึกษา ของน ักเร ียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 วิชา ภูมิศาสตร 

ของนักเรียนอยูในเกณฑต่ำ  

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา

สังคมศึกษา ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที ่ 1 เร ื ่อง เวลา 

แผนท ี ่  และเครื่องม ือทาง

ภูมิศาสตร ดวยวิธีทดสอบยอย

ทุกสัปดาหกับวิธีทดสอบเมื่อจบ

หนวยการเร ียนของนักเร ียน 

ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 1/4  และ 

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1/13 จำนวน 

90 คน พบวา ผลการเรียนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

1/4  ซึ่งมีการทดสอบยอยทุก

สัปดาหโดยรวมอยู ในเกณฑ

ดีกวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที ่ 1/13 ที่ใชวิธีทดสอบเมื่อ

จบหนวยการเรียน 

69 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชาอารยธรรมไทย ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่เรียน

ดวยกิจกรรมการเรียนรู โดย

กระบวนการกลุม  

ผูวิจัย : นางใกลรุง สิริมีนนันท 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา

อารยธรรมไทย ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 อยูใน

เกณฑต่ำกวาเกณฑที่ตั้งไว 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา

อารยธรรมไทย ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่เรียน

ดวยกิจกรรมการเรียนรู โดย

กระบวนการกลุมหลังเรียนสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

70  การพ ัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ ทาง 

 การเรียน เรื ่อง ความสำคัญของ  

 หลักฐานทางประวัต ิศาสตร  

 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  

 โดยใชแบบฝกเสริมทักษะ  

 ผูวิจัย : นางสาวกิติยวด ี  

         อุทรักษ 

 

น ักเร ียนมีผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง               

การเรียนในเรื่อง ความสำคัญ

ของหลักฐานทางประวัติศาสตร 

ไมผานเกณฑตามจุดประสงค

การเรียนรู ทั้งนี้อาจเพราะ

เนื้อหาบทเรียนที่มีจำนวนมาก 

ประกอบกับการจัดการเรียนรู

ขาดนวัตกรรมที่สงเสริมทักษะ 

ในเร ื ่องดังกลาว จ ึงทำใหผล 

สัมฤทธิ์ทางการเร ียนอยู  ใน

เกณฑต่ำ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียน เรื่อง ความสำคัญของ

หลักฐานทางประวัต ิศาสตร 

โดยใชแบบฝกเสร ิมทักษะ 

อยูในระดับผาน และผลสัมฤทธิ์

ทางการเร ียนของนักเร ียน 

เรื่อง ความสำคัญของหลักฐาน

ทางประวัติศาสตรหลังเรียน

สูงกวากอนเรียน 

71 ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

รายวิชา ประวัติศาสตร ของ 

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 2  

โดยการจัดการเรียนรูแบบใช

คำถาม 

 

ผูวิจัย : นางสาวสุพินิจ  

          อัตมาตร 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน 

รายวิชา ประวัติศาสตร ของ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

มีระดับผลการเรียนต่ำกวา

เกณฑที่ตั้งไว               

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน

รายวิชา ประวัติศาสตร ของ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

โดยการจ ัดการเร ียนรู  แบบ 

ใชคำถาม มีระดับผลคะแนน

เฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาระดับ

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที ่ระดับ .05 และ

นักเรียนสนใจ  ตั้งใจ สามารถ

ทำแบบทดสอบไดถูกตอง 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 

 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

72 รายงานการใชเอกสารประกอบ 

การเรียน วิชา ประวัติศาสตร  

เรื่อง พัฒนาการทางประวัติศาสตร

ไทยสมัยรัตนโกสินทรตอนตน 

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3  

 

ผูวิจัย : นางสาวธิดารัตน  

          มีเพียร 

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชา ประวัติศาสตร ต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว               

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกอนเรียนและ

หลังเรียนของนักเรียน โดยใช

เอกสารประกอบ การเรียน เรื่อง 

พัฒนาการทางประวัติศาสตร

ไทยสมัยรัตนโกสินทร สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สูงกวากอนเรียนมีนัยสำคัญ

ทางสถิตทิี่ระดับ .05 

73 รายงานการศึกษาการใชและ

พัฒนาเอกสารประกอบการเรียน 

เรื่อง หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา 

วิชา พระพุทธศาสนา  สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5   

 

ผูวิจัย : นางสาวดวงใจ   

          เพชรสารพรม 

 

 

 

 

 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ ทางการเร ี ยน

เรื ่อง หลักธรรมทางพระพุทธ 

ศาสนาของนักเรียน ต่ำกวา

เกณฑที่ตั้งไว 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ี ยน          

ก อนเร ียนและหล ังเร ียนของ 

นักเรียนที่เรียนโดยใชเอกสาร

ประกอบการเรียน เรื ่อง หลัก 

ธรรมทางพระพุทธศาสนา วิชา 

พระพุทธศาสนา สำหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5 พบวา

ผลส ัมฤทธ ิ ์ ทางการเร ี ยน 

หลังเร ียนสูงกวากอนเร ียน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐาน

ของการศึกษาท่ีกำหนดไว โดย

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกวาผลสัมฤทธิ ์ทาง 

การเรียนกอนเรียน 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

74 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

รายวิชา สังคมศึกษา ของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ดวย

กิจกรรมการสอนในยุคนิวนอมอล 

 

ผูวิจัย : นายกฤษฎา สังวรณ 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน

รายวิชา สังคมศึกษา ของ

นักเรียน มีระดับผลการเรียน 

ต่ำกวาเกณฑที่ตั้งไว              

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน

รายวิชา สังคมศึกษา ของ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 4  ดวยกิจกรรมการสอน

ในยุคนิวนอมอล มีระดับผล

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 และ

สามารถทำแบบทดสอบได

ถูกตอง 

75 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาสังคมศึกษา (ภูมิศาสตร) 

และความสามารถในการคิด

อยางมีเหตุผล ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวย

ก ิจกรรมการเร ียนร ู  โดยใช

เทคนิค 4 MAT 

 

ผูวิจัย : นายพชร สายรัตน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

สังคมศึกษา (ภูมิศาสตร) 

และความสามารถในการคิด

อยางมีเหตุผล ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5  มีผล 

การเรียนต่ำกวาเกณฑที่ตั้งไว              

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

ส ังคมศ ึกษา (ภ ูม ิศาสตร ) 

และความสามารถในการคิด

อยางมีเหตุผล ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  ดวย

กิจกรรมการเรียนรู โดยใช

เทคนิค 4 MAT มีระดับผล

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 และ

นักเรียนสนใจ  ตั้งใจ สามารถ

ทำแบบทดสอบไดถูกตอง 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม   

76 รายงานการพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่อง เหตุการณ

สำคัญทางประวัติศาสตรที ่มี

ผลตอโลกปจจุบัน  รายวิชา

ประวัติศาสตรสากล รหัสวิชา                

ส32106 ของนักเรียนมัธยมศึกษา 

ปที ่ 5/5  โดยการจัดการเรียนรู

ดวยเทคนิคผังมโนทัศน  

ผูวิจัย : นางสาวชัชรว ี 

          ธรรมเกษตรศรี 

นักเรียนเกิดความเบื ่อหนาย

ในการเรียนการสอนที่เนน

เนื้อหาเรื่องราวในตำรามาก

เกินไปและครูขาดอุปกรณ

การเรียนการสอนที่นาสนใจ 

จนทำใหมองวาเปนเรื ่องยาก

ตอการเรียนและไมสนใจเรียน

ในรายวิชาประวัติศาสตร 

การจัดการเรียนรูดวยเทคนิค

ผังมโนทัศน เรื่อง เหตุการณ

สำคัญทางประวัติศาสตรที่มี

ผลตอโลกปจจุบัน สำหรับ

น ักเร ียนชั ้นม ัธยมศึกษา  

ปที ่ 5/5 พบวา ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงกวากอนเรียน

มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 

77 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชา พระพุทธศาสนา ของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โดยใช

กิจกรรมการเรียนรู แบบรวมมือ

เทคนิคจ๊ิกซอร 

 

ผูวิจัย : นายทวีพล   

          สารินทรานนท 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน 

ว ิชา พระพุทธศาสนา ของ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปที ่ 6 มีระดับผลการเรียน

ต่ำกวาเกณฑที่ตั้งไว              

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน 

ว ิ ชา พระพ ุทธศาสนา ของ

นักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปที่6 โดยใชกิจกรรมการเรยีนรู 

แบบรวมมือเทคนิคจิ ๊กซอร 

มีระดับผลคะแนนเฉลี่ยหลัง

เรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

และน ักเร ียนสนใจ  ต ั ้ งใจ 

สามารถทำแบบทดสอบได

ถูกตอง 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

78 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และความสามารถในการคิด

วิเคราะห เรื่อง กฎหมายอาญา 

ดวยการสอนโดยใช เทคนิค

ศึกษากรณีตัวอยางของนักเรียน

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3/5  

ผูวิจัย : นางสาวพิมพชนก  

          รับรองฤทธิ์อนันต 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

สังคมศึกษา เร ื ่อง กฎหมาย

อาญา ของนักเรียนชั ้นมัธยม 

ศึกษาปที ่ 3/5 มีระดับผล

การเรียนต่ำกวาเกณฑที่ตั้งไว           

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิา

สังคมศึกษา เรื่อง กฎหมาย

ดวยการสอนโดยใชเทคนิค

ศึกษากรณีตัวอยางของนักเรียน

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3/5 มีระดับ

ผลคะแนนเฉล ี ่ยหล ังเร ียน  

สูงกวาระดับผลคะแนนเฉลี่ย

กอนเรียนอยางมีน ัย สำคัญ 

ทางสถิติที ่ระดับ .05 และ

นักเรียนสามารถทำแบบทดสอบ  

ไดถูกตอง 

79  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

วิชา สังคมศึกษา 4  ของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยใช 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ  

ร วมม ือเทคน ิคจ ิ ๊กซอร และ  

กิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 

ผูวิจัย : นายกันตพงศ  

          กอนนาค 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรีย วิชา 

สังคมศึกษา 4 ของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2 

อยูในเกณฑต่ำ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา 

สังคมศึกษา 4 ของนักเร ียน

ระดับชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 2  

ที ่ไดร ับการสอนดวยเทคนิค  

จิกซอว (Jigsaw) สูงกวากลุมท่ี

ไดรับการสอนแบบปกติ อยาง

มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05  

  80 การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห 

ดวยวิธีการคิดแบบโยนิโสมนสิการ 

รายวิชา พระพุทธศาสนา ชั้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 6  

ผูวิจัย : นายฐาปนศักดิ์       

          อภิบาล 

ทักษะการคิด วิเคราะหดวย

วิธีการคิดแบบโยนิโสมนสิการ 

รายว ิชา พระพ ุทธศาสนา  

ช ั ้นม ัธยมศึกษาปที่ 6  มี

ประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 

ทักษะการคิด วิเคราะหดวย

วิธีการคิดแบบโยนิโสมนสิการ 

รายว ิชาพระพุทธศาสนา  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 มีทักษะ

การคิดว ิเคราะหด วยว ิธี  

การคิดแบบโยนิโสมนสิการ

เปนไปตามเกณฑท่ีตั้งไว 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

81 การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห 

การสอนเศรษฐศาสตร โดยใช 

Power Point รายว ิชาสังคม

ศึกษา 6 รหัสวิชา ส23104 ของ

นักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปที่  

3/6  

 

ผูวิจัย : นางวันดี สมพิทยาธร 

ทักษะการคิดวิเคราะห การสอน

เศรษฐศาสตร ของนักเรียน

ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 3/6 มี

ประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 

ทักษะการคิดวิเคราะห การสอน 

เศรษฐศาสตร โดยใช Power 

Point ในการสอนรายวิชา

ส ั งคมศ ึ กษา 6 รห ั สว ิ ชา  

ส23104 ของน ักเร ี ยนชั้ น

มัธยมศึกษาปที่ 3/6  มีทักษะ

การคิดวิเคราะหเศรษฐศาสตร

ตามเกณฑที่ตั้งไว 

82 การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห

การสอนเศรษฐศาสตร  โดยใช  

Power Point วิชา สังคมศึกษา 4  

รหัสวิชา ส22104  ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2/5  

ผูวิจัย : นางสาวสุภรัศม์ิ  

          สืบกระพันธ 

ว ิธีการสอนแบบบรรยาย 

ทำใบงาน เปนผลทำใหนักเรียน

เกิดความเบื่อหนาย เหมอ ไม

อยากเรียน ไมตั ้งใจ ทำให 

ผลส ัมฤทธ ิทางการเร ียน

คอนขางต่ำ 

ผลส ั มฤทธิ์ ของน ั กเร ี ยน 

หล ังการใช   Power Point  

มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น

กวากอนเรียน นักเรียนที่ผาน

เกณฑ ร อยละ 60 แสดงให

เห็นว าหล ังการใชแบบฝก

ทักษะการคิดว ิเคราะหทาง

เศรษฐศาสตร ในการพ ัฒนา

ทักษะพื้นฐานทางเศรษฐศาสตร 

เรื ่อง เศรษฐศาสตรโดยใช 

Power Point นักเรียนมีทักษะ

การคิดว ิ เคราะหตามเกณฑ

ที่ตั้งไว 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา 

83 การใชแบบฝกเพื่อพัฒนาทักษะ

การเลี ้ยงลูกฟุตบอล โดยใช

ตารางเกาชองของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที ่ 4 โรงเรียน

เทพศิรินทรรมเกลา 

  ผูวิจัย : นายพรชัย   

            คงเจริญนิวัต ิ

ความสามารถทางท ั กษะ 

การเล ี ้ ยงล ูกฟ ุตบอลของ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปที ่4  มีประสิทธิภาพต่ำกวา

เกณฑที่ตั้งไว 

ความสามารถทางทักษะ

การเลี้ยงลูกฟุตบอล โดยใช

ตารางเกาชองของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4   

มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 

84 การพัฒนาแบบทดสอบทักษะ

การสงลูกสั้นและลูกยาวในกีฬา 

แบดมินตันสำหรับนักเร ียน 

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 4 

ผูวิจัย : นายสุวิทย 

          รจนาสันห 

การพัฒนาทักษะการสงลูกสั้น

และลูกยาวในกีฬาแบดมินตัน

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 4 มีประสิทธิภาพต่ำกวา

เกณฑที่ตั้งไว 

การพัฒนาทักษะการสงลูกสั้น

และลูกยาวในกีฬาแบดมินตัน 

โดยใช  แบบทดสอบของ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 4 มีประสิทธิภาพสูงกวา

เกณฑที่ตั้งไว 

85 การพัฒนาร ูปแบบการจัด 

การเรียนรู ดวยเทคนิคการตั้ง

คําถามแบบ 5W1H เรื่อง ปญหา

ความร ุนแรงในส ั งคมไทย  

กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษา

และพลศึกษาสําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5 

 

ผูวิจัย : นางนิสาชล เอกันหา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

ปญหาความรุนแรงในสังคมไทย 

ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 5 มีระดับผลการเรียนต่ำ

กวาเกณฑท่ีตั้งไว               

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช

การจัดการเรียนรูดวยเทคนิค

การตั้งคําถามแบบ 5W1H 

เร ื ่อง ปญหาความรุนแรง 

ในสังคมไทยของนักเร ียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 มีระดับ

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวา 

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียน

มีความสนใจมากขึ้น สามารถ

ทำแบบทดสอบไดถูกตอง 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา 

86 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ดวยบทเรียนสําเร็จรูป ในการจัด 

การเรียนรูแบบรวมมือ เร ื ่อง 

ความปลอดภัยในการเดินทาง

ทางบก วิชา สุขศึกษา 2 พ31102 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 4 โรงเรียนเทพศิรินทรรมเกลา 

ผูวิจัย : นางสวีลีฟาตีมา  

          จันทรทอง 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวย

บทเรียนสำเร็จรูปในการจัด 

การเรียนรูแบบรวมมือ เรื่อง 

ความปลอดภัยในการเดินทาง

ทางบก ของนักเรียนชั ้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 4 มีระดับผลคะแนน

เฉลี่ยกอนเรียนต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว               

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช

บทเรียนสำเร ็จร ูปในการจัด 

การเรียนรู แบบรวมมือ เรื ่อง 

ความปลอดภัยในการเดินทาง 

ทางบก ของนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 4 มีระดับผลคะแนน

เฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาระดับ

ผลคะแนนเฉลี ่ยกอนเรียน 

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ.05 และนักเรียนกระตือ 

รือรนในการเรียน 

87 การศึกษาระดับทักษะกีฬาเซปก

ตะกรอของนักเรียนชั ้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 2 โรงเรียนเทพศิรินทร

รมเกลา 

 

ผูวิจัย : นายวันชัย ดีเสมอ 

ความสามารถทางทักษะเซปก

ตะกรอของนักเรียนระดับชั้น 

มัธยมศึกษาปที่ 2  ต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 

ความสามารถทางทักษะเซปก

ตะกรอ และระดับทักษะ

เซปกตะกรอของนักเรียน

ระดับชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 2   

มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 

88 ผลการจัดการเรียนรูแบบการใช

เกม (Game) ที่มีตอความสามารถ  

ในการเลนกีฬายืดหยุนของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/5 โรงเรียน

เทพศิรินทรรมเกลา 

ผูวิจัย : วาท่ีรอยตรีหญิงสายไหม  

          เอ้ือเฟอ 

ความสามารถในการเลนกีฬา 

ยืดหยุ นของนักเรียน ระดับ 

ช ั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 1/5 มี

ประสิทธิภาพ ต่ำกวาเกณฑที่ 

ตั้งไว 

ความสามารถในการเลนกีฬา

ยืดหยุนของนักเรียน โดยใช

การจัดการเรียนรูแบบการใช

เกม (Game) ของน ักเร ี ยน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/5  

มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ

ที่ตั้งไวนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา 

89 ผลการฝกทักษะการยิงประตู

แบบ Lay up โดยใชแบบฝก 

Lay up กีฬาบาสเกตบอล ของ

นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 

 

ผูวิจัย : นางสาววันวิสาข  

          วงศพยัคฆ 

ทักษะการยิงประตูแบบ Lay 

up กีฬาบาสเกตบอล ของ

นักเรียนมีประสิทธิภาพ ต่ำกวา

เกณฑที่ตั้งไว 

ความสามารถทางทักษะการยิง

ประตูแบบ Lay up ของนักเรียน

โดยใชแบบฝก Lay up กีฬา

บาสเกตบอล พบวา นักเรียนมี

ทักษะสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 

90 ผลการใชแบบฝกพัฒนาทักษะ           

การเสิรฟลูกวอลเลยบอลมือลาง

ของนักเรียนชั้นธยมศึกษาปท่ี 

3/3 โรงเรียนเทพศิรินทรรมเกลา 

 

ผูวิจัย : นายศริวิทย เชื้อสูง 

คะแนนคาเฉลี ่ยของทักษะ 

การเสิรฟลูกวอลเลยบอลมือลาง

ของนักเรียนมีประสิทธิภาพต่ำ

กวาเกณฑที่ตั้งไว 

คะแนนคาเฉลี ่ยของทักษะ

การเสิรฟลูกวอลเลยบอลมือลาง 

หลังทำการฝกมีคาเฉลี่ยสูงกวา

กอนทำการฝก อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 

91  การปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียน 

 ใหมีวินัยและความรับผิดชอบของ

นักเรียนระดับชั ้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทรรมเกลา 

 

ผูวิจัย : นายวุฒิไกร ขันแกว 

พฤติกรรมการเรียนใหมีวินัย

และความร ับผ ิดชอบของ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 3 อยูในเกณฑต่ำ 

พฤติกรรมการเรียนใหมีวินัย

และความรับผิดชอบของ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 3 สูงข้ึนโดยใชการเสริมแรง

ทางบวก อยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05  
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ตาราง 4–8  (ตอ) 

 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

92 คุณสมบัติของครูดนตรี ตาม

ความตองการของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที ่ 4 โรงเรียน

เทพศิรินทรรมเกลา 

 

 

 

ผูวิจัย : นางนุชรียพร  

          วชิาเดช 

วิชาดนตรีไทยเปนวิชาที่คอน 

ขางยาก ตองอาศัยการเรียนดวย

การปฏิบัติจริง ครูดนตรีไทย

สอนโดยวิธ ีการทําใหดูเปน

ตัวอยาง แลวใหผูเรียนฝกฝน

ทําตามจนสามารถทําไดเหมือน

ครู เพราะฉะนั ้นการสอนวิธ ีนี้ 

จําเปนตองอาศัยแบบอยางท่ี

ถูกตองเปนแนวทางในการฝกฝน 

ตองใชเวลามาก ทําใหผูเรียน

เกิดความทอถอย 

คุณสมบัต ิของครูดนตรี ตาม 

ความตองการของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4 ทั้ง 4 ดาน คือ 

ดานคุณธรรม มีความตองการ 

อยูในระดับมากที ่สุด สวนดาน 

บ ุคล ิกภาพและด านการสอน 

มีความตองการอยูในระดับมาก 

และดานวิชาการ มีความตองการ 

อยูในระดับปานกลาง 

93 รายงานการพัฒนานักเรียน เพ่ือ

ความเปนเลิศดานศิลปะโดยใช

แบบทักษะแสงเงา สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 

  

ผูวิจัย : นายปองพล  

          ทิพยสันเทียะ 

ความรูดานทฤษฎีของทัศนศิลป   

เบื้องตน มีทักษะ มคีวามสามารถ 

สรางสรรคงานศิลปะของผูเรียน 

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 

 1) การสงเสริมศักยภาพของ 

 ผูเรียนที่มีความสามารถพิเศษ 

 ด านศิลปะวาดภาพ มีผลงาน 

 สรางสรรคไดผลดีข้ึน  

 2) แบบฝกทักษะสามารถ

เสริมสรางความชำนาญ และ

ประสบการณ เพื่อใหผูเรียน

พัฒนาความสามารถของตน 

และเปนผูสรางสรรคงานศิลปะ

ที่มีคุณภาพได  

 3) นักเรียนมีความสามารถพิเศษ

ในการสรางสรรคงานศิลปะวาด

ภาพเขารวมการฝกฝน เพ่ิมเติม

ดานเทคนิควิธีการสรางงาน 

และวิธีการเขียนภาพแบบตาง  ๆ
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ตาราง 4–8  (ตอ) 

 

 เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ   

94 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่อง เครื่องดนตรีไทย 

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที ่ 1 โรงเรียนเทพศิรินทร 

รมเกลา 

 

ผูวิจัย : นายสันติ  วิชาเดช 

 ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของ  

 นักเรียน รายวิชา ดนตรีไทย  

 เรื่อง เครื่องดนตรีไทย โดย 

 ไมใชบทเรียนคอมพิวเตอร  

 ช วยสอน มีประสิทธิภาพ 

 ต่ำกวาเกณฑที่ตั้งไว นักเรียน  

 ไมตั้งใจ  เรียนรูชา ทำแบบ  

 ทดสอบไมถูกตอง  

 ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของ  

 นักเรียน รายวิชา ดนตรีไทย  

 เรื่อง เครื่องดนตรีไทย โดย  

 ใช บทเร ียนคอมพิวเตอร  

 ชวยสอน หลังเรียนสูงกวา  

 กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญ  

 ทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียน  

 สนใจ เรียนรู เร ็ว สามารถ  

 ทำแบบทดสอบไดถูกตอง 

95 การพัฒนาทักษะการออกแบบ

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 6/11 โรงเรียนเทพศิรินทร

รมเกลา โดยใชแบบฝกทักษะ

เขากับการจัดการเรียนรูแบบ

ศิลปะเปนฐาน (Arts–Based 

Learning) 

ผูวิจัย : นายศักดิ์ชัย  

          ชรากาหมุด 

ความสามารถทางทักษะ 

การออกแบบของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/11 

มีประสิทธิภาพ ต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 

 ความสามารถทางทักษะ  

 ออกแบบ โดยใชแบบฝกทักษะ  

 เขากับการจัดการเร ียนรู  

 แบบศิลปะเปนฐาน (Arts– 

 Based Learning) ของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/11 

มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 

96 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชา ศิลปะ และความพึงพอใจของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

โดยวิธีการสอนแบบบรรยายและ

วิธีสอนแบบปฏิบัติ  

ผูวิจัย : นางสาวญาดา  

         โพธิสาขา 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา 

ศิลปะ โดยวิธีการสอนแบบ

บรรยายและวิธ ีสอนแบบ

ปฏิบัติ มีประสิทธิภาพต่ำกวา

เกณฑที่ตั้งไว 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา 

ศิลปะ โดยวิธ ีการสอนแบบ

บรรยายและวิธีสอนแบบปฏิบัติ 

คะแนนเฉลี ่ยหลังเรียนมีคา 

สูงกวากอนเรียน และนักเรียน

มีความพึงพอใจตอว ิธ ีการจัด 

การเรียนรู อยูในระดับมาก 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

97 การพัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเรียน วิชา ศิลปะ โดยใช

ว ิธ ีการเร ียนการสอนแบบ

เพื่อนชวยเพื่อนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 2 เรื่องการวาดภาพถายทอด

บุคลิกลักษณะของตัวละคร 

ผูวิจัย : นางสาววณิชวรรณ  

           รัตนจารุพิทักษ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา 

ศิลปะ เรื่อง การวาดภาพถาย

ทอดบุคลิกลักษณะของตัว

ละคร โดยวิธีการสอนแบบปกติ 

มีคาต่ำกวาเกณฑที่ตั้งไว 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน

วิชา ศิลปะ โดยวิธีการเรียน 

การสอนแบบเพื่อนชวยเพื ่อน

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2 เรื่องการวาดภาพถาย

ทอดบุคลิก ล ักษณะของ 

ตัวละคร หลังเร ียนสูงกวา 

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 

  98 การพัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 

การเรียนปฏิบัติทารําเพลง

งามแสงเดือน ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3/9 โดย

ใชวิธีการฝกสอนแบบเพื่อน

ชวยเพ่ือน  

ผูวิจัย : นางสาวภคมน  

          นิธิศวรดา 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน

ปฏิบัติทารำเพลงงามแสงเดือน  

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน

ปฏิบัติทารำเพลงงามแสงเดือน 

โดยใชวิธ ีการฝกสอนแบบ

เพื่อนชวยเพื่อน หลังเรียน

สูงกวากอนเรียน  

  99 การเปรียบเทียบความรู ทักษะ

ปฏิบัติ และความคดิสรางสรรค

ทางนาฏศิลปของนักเรียนชั้น  

มัธยมศึกษาปที ่ 3/3 ระหวาง 

การจัดการเรียนรูโมเดลซิปปา 

ก ับการจ ัดการเร ียนร ู ปกติ                           

ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา 

2562  
 

ผูวิจัย : นางวิรัลรุง ไชยเลิศ 

ความรู ทักษะปฏิบัติและความคิด 

สรางสรรคทางนาฏศิลปของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ 

คะแนนเฉลี่ยดานความรู ทักษะ

ปฏิบัติ และความคดิสรางสรรค 

ทางนาฏศิลป  โดยใชการจัด 

การเรียนรูแบบโมเดลซิปปา 

หลังเรียนสูงกวาการเรียนแบบ

ปกติ อยางนัยสำคัญทางสถิติ 

ที่ระดับ .05 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 

 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

100 ผลการจ ัดการเร ียนรู โดยใช  

ชุดการสอน วิชา ดนตรีสากล 

รหัสวิชา ศ31101 

 

ผูวิจัย : นายภัทรพงษ  

          จิตบรรจง 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน 

ว ิ ชา ดนตร ีสากล โดยว ิธี  

การสอนแบบบรรยายและ

วิธีสอนแบบปฏิบัติ มีคาต่ำ

กวาเกณฑท่ีตั้งไว 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน

วิชา ดนตรีสากล โดยการจัด

การเร ียนรูด วยชุดการสอน

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมีคา

สูงกวากอนเรียน และนักเรียน

มีความพึงพอใจตอวิธีการจัด

การเรียนรู 

101 การพัฒนาผลการใชชุดการสอน

ที่มีตอทักษะในการเปาขลุย 

รีคอรเดอร รหัสวิชา ศ22102 

ของนักเร ียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 2  

ผูวิจัย : นายสรุเกียรติ สโรบล 

ทักษะการเปาขลุยรีคอรเดอร 

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 

ทักษะการเปาขลุยรีคอรเดอร

หลังจากใชชุดการสอน มีคา 

สูงกวากอนใชชุดการสอน 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

 102 การแกปญหานักเรียนไมเก็บ

อุปกรณในการจัดการเรียน 

การสอนใหเปนระเบียบ ของ

นักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปที่  

4/13 

ผูวิจัย : นางวัฒนา  เหมโยธิน 

ความรับผิดชอบและพฤติกรรม  

ของนักเรียน ต่ำกวาเกณฑ

มาตรฐานที่ตั้งไว 

ความรับผิดชอบและพฤติกรรม

ของนักเร ียนสูงขึ ้น และให

ความรวมมือในการปฏิบัติดีข้ึน 

103 รายงานผลการใชชุดกิจกรรม

การสอนเพ่ือพัฒนาความสามารถ

ในการซอมแซมเสื ้อผ าของ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 1/6 

ผูวิจัย : นางณิชาภา หอมวิเชียร 

ทักษะการซอมแซมเสื ้อผา 

ของนักเรียนและความสามารถ 

ในการซอมแซมเสื ้อผาของ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 1/6   

ผลการพ ัฒนาความสามารถ 

การซอมแซมเสื้อผาของนักเรียน 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/6 

ระหวางหลังฝกสูงกวากอนฝก 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี  

104 การพัฒนาทักษะการทำงาน

เปนทีมโดยใชการจัดการเรียนรู 

แบบจิ ๊กซอวรวมกับสื ่อสังคม

ออนไลนสำหรับนักเร ียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 5 

ผูวิจัย : นางสาวประทิน    

          ตรีถัน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช

การจัดการเรียนรูแบบจิ๊กซอว 

รวมกับสื่อสังคมออนไลนสำหรับ  

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช

การจัดการเรียนรูแบบจิ๊กซอว 

รวมกับสื่อสังคมออนไลนสำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

พบวา หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 

105  การพัฒนาทักษะชุดฝกทักษะ  

 วิชางานบัญชี 1 เรื่อง การวิเคราะห  

 รายการคา สำหรับนักเรียนชั้น  

 มัธยมศึกษาปท่ี 6/6  

ผูวิจัย : นางสาวอารียอร  

           ขันสาคร 

 การพัฒนาทักษะ วิชางานบัญชี 1  

 เรื ่อง การวิเคราะหรายการคา  

 สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

 ปที่ 6/6 มีประสิทธิภาพต่ำกวา 

 เกณฑที่ตั้งไว 

การพัฒนาทักษะ โดยใชชุดฝก

ทักษะ วิชา งานบัญชี 1 เรื่อง 

การวิเคราะหรายการคา สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/6 

หลังเร ียนสูงกวาก อนเร ียน 

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติ ท่ี

ระดับ .05 

  106 รายงานการใชกิจกรรมกลุม

เพื ่อพัฒนาทักษะการทำงาน

รวมกัน รหัสวิชา ง31102 รายวิชา 

การงานอาชีพ 1 (งานธุรกิจ) ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/9  

 

ผูวิจัย : นางสาวยุพาภรณ สีวิกะ 

พฤติกรรมของนักเรียน มีคา 

ต่ำกวาเกณฑที่ตั้งไว 

พฤติกรรมของนักเร ียนหลัง 

การใชกิจกรรมกลุมเพื่อพัฒนา

ทักษะการทำงานรวมกัน ชอบ

ทำงานกลุม สามารถแกปญหา 

ไดอยางรวดเร็ว และชวยกัน

จัดหาวัสดุ อุปกรณหรือปจจัย

ตาง ๆ  ท่ีใชในการทำงานรวมกัน 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี  

107 การแกไขปญหาการประดิษฐ

ดอกกุหลาบตระการ ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

5/13  ปการศึกษา 2562                             

ผูวิจัย : นางรตันาภรณ   

          วชริญานนท 

ท ักษะการประด ิษฐ ดอก

กุหลาบตระการของนักเรียน 

ช ั ้นม ัธยมศึกษาปท ี ่  5/13  

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 

ทักษะการประดิษฐดอกกุหลาบ

ตระการ ม ีการพัฒนาส ูงขึ้น 

นักเรียนปฏิบัติงานไดดี มีน้ำใจ

ชวยเหลือซึ่งกันและกัน 

108 การใช ภาพแสดงขั ้นตอน 

การเพาะเมล็ดในภาชนะและ

การยายกลาสำหรับการจัด 

การเรียนรู เรื่อง การปฏิบัติ 

การปลูกพืชของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1  

 

ผูวิจัย : นายสุพจน ดีคาร 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช

ภาพแสดงขั ้นตอนการเพาะ

เมล็ดในภาชนะและการยาย

กลาสำหรับการจัดการเรียนรู 

เรื ่อง การปฏิบัติการปลูกพืช

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 1 มีประสิทธิภาพต่ำกวา

เกณฑที่ตั้งไว 

ผลสัมฤทธิ ์ทางการโดยใชภาพ

แสดงข ั ้นตอนการเพาะเมล็ด 

ในภาชนะและการยายกลาสำหรับ

การจัดการเรียนรู เรื่อง การปฏิบัติ 

การปลูกพืชของนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปที ่ 1 หลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทาง

สถิตทิี่ระดับ .05 

109 รายงานผลการใชชุดการสอน

เรื ่อง การปลูกพืชสมุนไพร 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 5 

 

ผูวิจัย : นายปยวฒัน  

          หอมวิเชยีร 

ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

โดยใชชุดการสอน เรื่อง การปลูก

พืชสมุนไพร ของนักเร ียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 5  ต่ำกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ี ยนของ 

นักเรียน โดยใชชุดการสอน เรื่อง 

การปลูกพืชสมุนไพร หลังเร ียน 

สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

110 การสำรวจและพัฒนาความรู

ความเขาใจในการใชเครื ่อง

คำนวณของนักเร ียน ระดับ 

ช ั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 4/5 แผน 

การเร ียนว ิศวกรรมการบิน 

ภาคเรียนที ่ 1  ปการศึกษา 

2562 โรงเรียนเทพศิรินทร 

รมเกลา 

ผูวิจัย : นางสาวธิติพร  

          นิลสาขา 

ความรูความเขาใจในการใช

เครื่องคำนวณของนักเรียน              

มีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ 

ความรูความเขาใจในการใช

เครื ่องคำนวณของนักเรียน               

มีประสิทธิภาพสูงขึ้นเมื ่อเทียบ

กับเกณฑการประเมินที่ตั้งไว 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  

111 การพัฒนาความสามารถทาง 

การพูดภาษาฝรั่งเศสดวยรูปแบบ

การเรียนรูแบบ Active Learning 

ของน ักเร ียนระด ับชั้นม ัธยม 

ศึกษาปที่ 4 

ผูวิจัย : นางสาวนันทนา 

          นันทภัทรพานิช 

น ักเร ียนไม กล าแสดงออก   

และไมสามารถนําเรื่องที่เรียน

ไปประยุกตใชในการพูดสื่อสาร 

ทำใหน ักเร ียนไมสามารถใช

ภาษาฝร ั ่ ง เศสในการพูดได  

อยางเหมาะสมตามโอกาส และ

สถานการณ  

ความสามารถทางการพูดภาษา

ฝรั่งเศส ดวยรูปแบบการเรียนรู 

แบบ Active Learning ของ

น ักเร ียนหล ังเร ียนส ู งกว า 

กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 

112 การสอนเชิงรุก เพื ่อพัฒนา

ทักษะการพูดภาอังกฤษของ

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 

6/8 
 

ผูวิจัย : นางสาวกรณกันต   

          คลองแคลว 

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 6/8 อยูในเกณฑที่ต่ำ 

นักเรียนมีทักษะการพูดภาษา 

อังกฤษหลังการจัดการเรียนรู

เชิงรุกหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีน ัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  

113 การสรางแบบฝกการอาน

จับใจความ โดยใชสารที่ตรง

กับความสนใจของนักเร ียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 รายวิชา

ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 

ผูวิจัย : นางศุกันญา   

          มนฑารัตน 

น ักเร ียนมีข อบกพร องใน                 

การอานจับใจความโดยใช

สารท่ีตรงกับความสนใจ 

 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ 

ในการอานจ ับใจความกอน

และหลังเรียน พบวา หลังเรียน 

สูงกวากอนเรยีนอยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ 0.01 

114 การพัฒนาความรูทางไวยากรณ

ภาษาอังกฤษ เรื่อง Conditional 

Sentences ของนักเรียนชั้น   

มธัยมศึกษาปที่ 4 

 

ผูวิจัย : นางสาวรุงนภา  

          ตันหราพันธุ 

   ความรูทางไวยากรณภาษา    

   อังกฤษ เรื่อง Conditional     

   Sentences ของนักเรียน 

   ชั้นมธัยมศึกษาปที่ 4 อยู   

   ในระดับต่ำ 

หลังการวิจัย พบวา ความรู

ไวยากรณภาษาอังกฤษ เรื ่อง  

Conditional Sentences ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

เมื่อทำแบบฝกไวยากรณ ภาษา 

อังกฤษ หลาย ๆ  ครั้งในรูปแบบ

ที่แตกตางกัน นักเรียนมีความรู 

ความจำ ความเขาใจในเร ื ่อง 

Conditional Sentence สามารถ

ทำแบบทดสอบหลังเร ียนได

คะแนนเพิ่มขึ้น จะเห็นไดจาก

การเปรียบเทียบผลการทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียนเพิ่มข้ึน 

คิดเปนรอยละ 100  
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ตาราง 4–8  (ตอ) 

 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  

115 การแกไขพฤติกรรมไมสงงาน 

ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 2 รายวิชา ภาษาอังกฤษ

พื้นฐาน รหัสวิชา อ22102 โดย

อิงกลุ ม PLC ครูผ ู สอนภาษา 

อังกฤษ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา

2562 กรณีศ ึกษา เด ็กชาย

อิทธิฤทธิ ์ คำลือ และเด็กชาย

ปยวัฒน ศรีงาม นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2/11 

ผูวิจัย : นายอนุชิต ผิวขำ 

นักเรียนในชวงวัยนี้ เปนชวงวัย 

ที่ประสบปญหาเรื ่องการเรียน 

มากที่สุด เนื่องจากเปนชวงวัย

ของการเปลี ่ยนผานนักเรียน

มักใหความสำคัญและเล ือก  

รับฟงเพื่อนมากกวาผูปกครอง

และครู เริ่มคบหาเพศตรงขาม 

มีสังคมกลุมเพื่อนและกิจกรรม

เฉพาะตามความสนใจของตนเอง  

สงผลใหไมสนใจเรียน และขาด 

ความรับผิดชอบ เปนตน  

การดำเนินการวิจัยเพื ่อแกไข

ปญหาพฤติกรรมการไมสงงาน

ของนักเรียน ไมประสบความสำเร็จ 

เนื่องจากนักเรียนกลุมตัวอยาง

ทั ้งสองคนไมมาเรียนและออก

กลางคัน กลาวคือ ขาดแรงจูงใจ 

ในการเรียน ปญหาสวนตัวของ

ผูเรียนเอง และปจจัยพื้นฐานดาน

ครอบครัว  

116 การพัฒนาทักษะการเรียน

ไวยากรณภาษาอังกฤษ เรื่อง 

 If–clause รหัสวิชา  อ33102 

รายวิชา ภาษาอังกฤษหลัก 6                         

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 6/5  

 

ผูวิจัย : นางสาวอรุณโรจน      

              จินตประยูร 

นักเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนในเรื ่องไวยากรณภาษา 

อังกฤษ เรื่อง If–clause อยูใน

เกณฑที่ต่ำ 

ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนของ 

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 

6/5 กอนและหลังเรียน เรื ่อง  

If–clause มีคะแนนพัฒนาการ 

ร อยละ 90 โดยแบบฝ กหัด

ไวยากรณภาษาอังกฤษ เรื ่อง  

If–clause  พ ัฒนาความคงทน 

ในการเข าใจไวยากรณภาษา 

อังกฤษ เรื่อง If–clause ของ

นักเรียนไดเปนอยางดี โดยผล

การทดสอบหล ังเร ียนของ

นักเรียนสูงข้ึน 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  

117 ผลการใชก ิจกรรมแผนภูมิ 

เรื่อง (Story Mapping) เพ่ือ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการอาน

ภาษาอังกฤษ ของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

 

ผูวิจัย : นางสาวปาณิสรา 

         ขุมวัฒนา 

จากการจัดการเรียนรูนักเรียน

ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 4 ในภาค

เรียนที่ 2 มาเปนระยะเวลา 2 

เดือน (พฤศจิกายน – ธันวาคม 

2562) พบวา นักเรียนสวนมาก

มีปญหาการเรียนดานทักษะ

การอานเพื่อความเขาใจ  ซึ่งสังเกต

ไดจากคะแนนจากแบบทดสอบ

กลางภาคเรียน นักเรียนมากกวา

รอยละ 60 มีคะแนนไมผานเกณฑ 

รอยละ 50 ของคะแนนเต็ม 

การใชกิจกรรมแผนภูมิ เรื ่อง 

(Story Mapping) เพื่อพัฒนาผล 

สัมฤทธิ ์ทางการอานภาษา 

อังกฤษ ของนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 4  เมื่อเปรียบเทียบ

ผลคะแนนหลังเรียนระหวาง

กลุ มทดลองและกลุ มควบคุม  

โดยการวิเคราะหขอมูลดวย

สถิต ิภาคบรรยาย ของกลุม

ตัวอยางจำนวน 92 คน พบวา 

ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนทางการอาน  

ภาษาอังกฤษของกลุมทดลอง

ใชกิจกรรมแผนภูมิเรื่อง (Story 

Mapping) ส ูงกวาผลสัมฤทธิ์

หลังเรียนของกลุมควบคุมตาม

สมมุติฐานการวิจัย 

118 การพัฒนาความสามารถ

ทางการพูดภาษาอังกฤษ

ด วยร ูปแบบการเร ี ยนรู  

แบบ Active Learning ของ  

น ักเร ียนระด ับชั้นม ัธยม 

ศึกษาปที่ 1/2 

ผูวิจัย : นางสาวชนกานต  

          ศิรินิกร 

น ักเร ียนไม กล าแสดงออก   

และไมสามารถนําเรื่องที่เรียน

ไปประยุกตใชในการพูดสื่อสาร 

ทําใหน ักเร ียนไมสามารถใช

ภาษาอ ั งกฤษในการพ ู ดได  

อยางเหมาะสมตามโอกาส และ

สถานการณ  

ความสามารถทางการพูด

ภาษาอ ังกฤษด วยร ูปแบบ     

การเรียนรูแบบ Active Learning  

ของนักเรียนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  

119 การเปรียบเทียบความสามารถ 

การเรียนรูและความพึงพอใจ

ในการเรียนรู คำศัพทภาษา 

อังกฤษโดยใชเกมของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 4 

ผูวิจัย : นางมุทิตา  

         กิตติอุดมสุข 

ความสามารถในการเรียนรูและ

ความพ ึงพอใจในการเร ียนรู

คำศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน

ที่อยูในเกณฑต่ำ 

ผลการเปรียบเทียบความสามารถ 

ในการเร ี ยนร ู  คำศ ัพทภาษา 

อังกฤษกอนเรียนของนักเรียน 

ที่ ได  ร ับการสอนโดยใช  เกม

ประกอบความสามารถใน 

การเรียนรูคำศัพทภาษาอังกฤษ

ของนักเรียนที่ไดรับการสอน โดย

ใชเกมประกอบหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญที่

ระดับ .05  

120 การแก  ไขพฤต ิกรรมไม  

ส  งงานของน ักเร ี ยนชั้น

มัธยมศึกษาปที ่ 2 ในราย 

วิชา ภาษาอังกฤษพื้นฐาน

รหัสวิชา อ22102 โดยอิง

กลุม PLC ครูผูสอนภาษา 

อังกฤษ ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียน

ที่ 2 ปการศึกษา 2562 

 

ผูวิจัย : นางสาวสุพรรณี  

              หนูประโคน 

นักเรียนในชวงวัยนี้เปนชวงวัย 

ที่มักประสบปญหา เรื่อง การเรียน 

ใหความสำคัญและเลือกรับฟง

กลุมเพื่อนมากกวาผูปกครองและ

ครู เริ่มคบหาเพศตรงขาม มีสังคม 

กลุมเพื่อนและกิจกรรมเฉพาะ

ตามความสนใจของตนเอง สงผล

ใหละเลย ไมสนใจเร ียน ขาด

ระเบียบวินัยและความรับผิดชอบ 

เปนตน 

การดำเนินการวิจัยเพื ่อแกไข

ปญหาพฤติกรรมการไมสงงานของ

นักเรียนกลุ มตัวอยาง ประสบ

ความสำเร็จ มีความรับผิดชอบ 

มากขึ้น มีแรงจูงใจในการเรียน  

สงผลใหการวิจัยในครั้งนี้ประสบ

ความสำเร็จตามวัตถุประสงค 

ที่กำหนดไว 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  

121 การศึกษาและเปรียบเทียบ

ความสามารถในการอาน

จับใจความภาษาอังกฤษ 

ของน ักเร ียนระด ับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 5/6 โดย

วิธี SQ 3 R และวิธีการสอน

ตามคูมือครู 

 

ผูวิจัย : นางสาวพิชานี  

         ภควิโรจนกุล           

ความสามารถในการอานจับ

ใจความภาษาอังกฤษ ของนักเรียน

ระดับชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 5/6  

อยูในเกณฑต่ำ 

การจัดการเรียนรูการอานภาษา 

อังกฤษโดยใชวิธีการสอน แบบ 

SQ3R สงผลใหค าเฉลี ่ยของ

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของนักเรียนสูงขึ้นกวาการสอน

ตามคูมือครู นักเรียนสามารถ 

การอานจับใจความภาษาอังกฤษ

ในระดับดี  

122 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ 

การเร ียนไวยากรณภาษา 

อังกฤษ เรื่อง comparison 

ดวยวิธีการสอน โดยบทเรียน

การต ูน ว ิชา ภาษาอังกฤษ 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 2/1                                           

ผูวิจัย : นางสาวดรุณี  

          แพงพิมาย 

จากสภาพปญหาในการเร ียน

วิชาภาษาอังกฤษ พบวา เรื่อง 

โครงสรางไวยากรณเปนปญหา

ในการพัฒนาความรูและความเขาใจ

ในภาษาอังกฤษ นักเรียนมักมี

ความรูเกี่ยวกับไวยากรณคอนขาง

นอย 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไวยากรณ

ภาษาอังกฤษ เรื่อง comparison 

ดวยวิธีการ สอนโดยบทเรียน

การตูนของนักเรียนชั้นม ัธยม 

ศึกษาปที ่ 2/1 หลังเรียน เรื ่อง 

comparison สูงขึ ้น และทักษะ

ความรู เรื ่อง การใชไวยากรณ

ภาษาอังกฤษของนักเรียน เรื่อง 

comparison อยูใระดับดี               
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ตาราง 4–8  (ตอ) 

 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

123 การพัฒนาทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษ โดยใชร ูปแบบ

การจัดการเรียนรูใชปญหา

เปนฐาน (Problem Based 

Learning)  

 

ผูวิจัย : นางสาวอภิญญา  

          อุตมะชะ 

 การจัดกิจกรรมการสอนที่ผานมา 

ไมไดจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ใหน ักเร ียนใชภาษาอังกฤษเพ่ือ

ถายทอดเนื ้อหาหรือการต ิดตอ 

สื่อสาร และไมไดกําหนดสถานการณ

ใหนักเรียนนําความรู และทักษะ

ในการติดตอสื่อสารไปใช เปนเพียง

การสอนถายทอดองคความรู ให 

นักเรียนรู จักการพูดภาษาอังกฤษ 

ในสถานการณตาง ๆ เพื ่อจดจํา

แล ว ไปทำแบบทดสอบว ัดผล

ปลายภาคเรียนเทานั ้น ซึ่งทําให

นักเรียนไมสามารถพูดภาษาอังกฤษ 

เพื่อการติดตอสื่อสาร หรือใชภาษา 

อังกฤษในการถายทอดความรู และ

นําไปใชในชีวิตประจำวันได ซึ่งแสดง

ใหเห็นถึงทักษะการพูดของนักเรียน

ยังไมไดรับการพัฒนา 

จากการวัดทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษ เรื่อง My Life 

จำนวน 4 ครั้งของนักเรียน

ช ั ้นม ัธยมศึกษาปที่  3/3 

พบว า น ักเร ียนทั ้งหมด 

มีพัฒนาการดานการพูด

ภาษาอังกฤษ เรื ่อง My Life  

มีอยูในระดับดี 

124 การพัฒนาทักษะการอาน

ภาษาจีน โดยใชหนังสือ

คำศัพท HSK ที่เนนวิธีการ

ออกเสียงของนักเร ียน 

ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 5/9 

ภาคเรียนที่1 ปการศึกษา 

2562 

      ผูวิจัย : นางสาวสิริพร  

              เฉลิมชุติเดช 

นักเรียนมีความสามารถและทักษะ

การอานยังไมดีเทาที่ควร  

 

ผลจากการอานออกเสียง

ของนักเรียนหลังฝกอาน

สูงกวากอนการฝกอ าน

ออกเสียง ทั ้งนี้ นักเรียน 

ใหความรวมมือ ในการจัด 

การเรียนรูอยางมาก สงผลให

นักเรียนมีคะแนนหลังเรียน

สูงกวาคะแนนกอนเรียน 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 

 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

125 การศึกษาการเรียนรู คำศัพท

ภาษาญี่ปุน โดยใชกิจกรรม

เพลงประกอบจังหวะ เพ่ือ

พัฒนาการเร ียนรู คำศ ัพท

ภาษาญี่ปุน วิชา ภาษาญี่ปุน

ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษา 

ปที ่2/8  

ผูวิจัย : นางสาวธนัญชนก  

          พลาวุธ 

การเรียนรูคำศัพทภาษาญี่ปุน 

ของนักเรียนอยูในเกณฑต่ำ 

คะแนนหลังเร ียนของน ักเร ียน  

ดานคําศัพทภาษาญี่ปุน สูงกวา

เกณฑที ่กําหนดไว รอยละ 70 

โดยกิจกรรมเพลงประกอบจังหวะ 

สามารถชวยในการพัฒนาการเรียนรู 

และจดจําคําศัพทภาษาญี่ปุนได

ผูเรียนมีระดับเจตคติตอการเรียน

ภาษาญี่ปุน โดยใชกิจกรรมเพลง

ประกอบจังหวะในระดับมาก 

126 กิจกรรมการอานบทความ

เพื ่อพัฒนาและสงเสริม

ทักษะการอานคำศัพท

ภาษาญี่ปุ นของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/10 

ผูวิจัย : นางสาวอภิชญาน  

          หอมสะอาด 

ทักษะการอานคำศัพทภาษา 

ญี่ปุนของนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 5/10 อยูในเกณฑ

ต่ำ 

นักเรียนมีความสามารถในการอาน 

บทความเปนอยางดี และรูคําศัพท 

จะสามารถจับใจความสําคัญ และ

อธิบายบทความได นักเรียนทีมี

ความรู ในเรื ่องของคําศัพทนอย

สามารถอานบทความได และสามารถ

จับใจความสำคัญได 

127 การพัฒนาความสามารถ

ทางการพูดภาษาฝรั ่งเศส

ดวยร ูปแบบการเร ียนรู  

แบบ Active Learning ของ

นักเร ียนระดับชั้นม ัธยม 

ศึกษาปที่ 5 

ผูวิจัย : นายสรร  

         เจษฎาโชคอุดม 

นักเรียนไมกลาแสดงออก   

และไมสามารถนําเรื่องที่เรียนไป

ประยุกตใชในการพูดสื ่อสาร 

ทําใหนักเรียนไมสามารถใช

ภาษาฝรั่งเศสในการพูดไดอยาง

เหมาะสมตามโอกาส และ

สถานการณ 

ความสามารถทางการพูดภาษา

ฝรั ่งเศสดวยรูปแบบการเรียนรู

แบบ Active Learning ของนักเรียน 

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  

128 การแกไขพฤติกรรมไมสงงาน

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ที่ 2 ในรายวิชาภาษาอังกฤษ 

พื ้นฐานรหัสวิชา อ22102 

โดยอิงกลุ ม PLC ครูผู สอน

ภาษาอังกฤษ ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2  

 

ผูวิจัย : นายวรรณศิลป     

          คงทว ี

นักเรียนในชวงวัยนี้เปนชวงวัย 

ที่มักประสบปญหาการเรียนมาก

ที ่ส ุด ม ักใหความสำคัญและ

เลือกรับฟงกลุมเพื่อนมากกวา

ครู และผูปกครอง เริ่มคบหากับ

เพื ่อนเพศตรงขาม มีสังคมกลุม

เพ ื ่อนและกิจกรรมเฉพาะตาม

ความสนใจของตนเอง สงผลให

ละเลยการเรียนขาดระเบียบ วินัย 

และความรับผิดชอบ เปนตน 

การดำเนินการวิจัยเพื่อแกไขปญหา

พฤติกรรมการไมสงงานของนักเรียน

กลุมตัวอยาง ไมประสบความสำเร็จ 

เนื ่องจากนักเรียนกลุมตัวอยาง 

ทั ้งสองคนไมมาเร ียนและออก

กลางคัน ขาดแรงจูงใจในการเรียน 

ปญหาสวนตัวของผูเรียนเอง และ

ปญหาดานสภาพครอบครัว สงผลให 

การวิจ ัยไมประสบความสำเร็จ 

ตามวัตถุประสงคที่กำหนดไว 

129 ผลการพัฒนาความสามารถ

ในการเขียนภาษาฝรั ่งเศส

โดยใชเทคนิคเกมไพกระจาย

กริยาของนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 6  ภาคเรียนที่ 2 

ปการศึกษา 2562  

ผูวิจัย : นายสรศกัดิ์  

         เจริญการคา 

นักเรียนมีปญหาการสะกดคํา

และกระจายกริยาผิด  

นักเรียนมีความสามารถในการเขียน

ภาษาฝรั่งเศสหลังเรียน โดยใชเทคนิค

เกมไพกระจายกริยาสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 

130 การแกไขพฤติกรรมไมสงงาน 

ของนักเรียนชั้นมัธยม ศึกษา

ปที ่ 2  รายวิชาภาษาอังกฤษ

พื้นฐาน รหัสวิชา อ22102 

โดยอิงกลุ ม PLC ครูผู สอน

ภาษาอังกฤษ ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2  

 

ผูวิจัย : นางสาวพัทธนันท 

หนาแนน 

นักเรียนในชวงวัยนี ้เปนชวงวัย 

ที ่ม ักประสบปญหาการเรียน

มากที่สุด ใหความสำคัญและเลือก

รับฟงกลุมเพื่อนมากกวาผูปกครอง

และครู เริ ่มคบหากับเพื ่อน เพศ 

ตรงขาม มีสังคมกลุ มเพื ่อนและ

กิจกรรมเฉพาะตามความสนใจ 

ของตนเอง สงผลใหละเลย ไมสนใจ

เรียน ขาดระเบียบวินัย และขาด 

ความรับผิดชอบ เปนตน 

การดำเนินการวิจัยเพื่อแกไข

ปญหาพฤติกรรมการไมสงงาน 

ของนักเร ียนกล ุ มต ัวอย าง ไม

ประสบความสำเร็จ เนื ่องจาก

นักเรียนกลุมตัวอยางทั้งสองคน

ไมมาเรียนและออกกลางคัน 

กลาวคือ ขาดแรงจูงใจ ในการเรียน 

ปญหาสวนตัวของผู เร ียนเอง 

และปจจัยพ้ืนฐานดานครอบครัว  
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  

131 การพ ัฒนาผลส ัมฤทธิ์

ทางการอาน โดยการใช

ชุดฝกทักษะการอานและ

การจดจำความหมายของ

คำศัพทภาษาเกาหลี รหัส

วิชา ต33201 รายวิชา ภาษา

เกาหลี 5 ของนักเรียนแผน

ภาษาเกาหลี ชั้นมัธยมศึกษา  

ปที่ 6/8  

ผูวิจัย : นางสาวลาวัณย 

         แสงเย็นพันธุ 

นักเรียนสวนใหญยังอานภาษา

เกาหลีไมคลองและไมสามารถ

จดจำความหมายของคําศัพท

ได  

 

ชุดฝกทักษะการอานและการจดจํา 

ความหมายของภาษาเกาหลี พัฒนา 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการอาน และ 

การจดจําความหมายได รอยละ 

97 น ักเร ี ยนม ี ผลส ัมฤทธิ์ ทาง 

การเรียนเพิ ่มขึ ้น คิดเปนรอยละ 

75 และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 6/8 มีความพึงพอใจตอการจัด 

การเรียนรูโดยใชชุดฝกทักษะเพ่ือ

พัฒนาทักษะการอานและการจดจำ

ความหมายคําศัพทภาษาเกาหลี 

มคีาเฉลี่ยรวมเทากับ 2.65 ผูเรียน

มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

   

   

132 การประเมินความพึงพอใจ

การจัดบริการแนะแนวของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

โรงเรียนเทพศิรินทรรมเกลา 

ผูวิจัย : นางกมลทิพย 

            ทวีชัยนุกูลกิจ 

การประเมินความพึงพอใจ

การจัดบริการแนะแนวของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

5 อยูในเกณฑต่ำ 

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 5  

มีความพึงพอใจในการเร ียน

การจัดบริการแนะแนวอยู ใน 

ระดับดีมาก 

133 ผลของการใชชุดกิจกรรม

แนะแนวที ่ม ีต อแรงจ ูงใจ  

ในการเขาศึกษาระดับอุดม 

ศึกษาของนักเรียนชั ้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 4/6  

ผูวิจัย : นางสาวภัทรชนน  

          คุมครอง 

การใชชุดกิจกรรมแนะแนว

ที ่ม ีต อแรงจูงใจในการเขา

ศึกษาระดับอุดมศึกษาของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

4/6  มีประสิทธิภาพต่ำกวา

เกณฑที่ตั้งไว  

การใชชุดกิจกรรมแนะแนวที่มี

ตอแรงจูงใจในการเขาศึกษา

ระดับอุดมศึกษาของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/6 สูงขึ้น

อยางมีน ัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05  
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ตาราง 4–8  (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง/ผูวิจัย กอนใชกระบวนการวิจัย หลังใชกระบวนการวิจัย 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน   

134 การศ ึกษาความม ีว ิน ัยใน

ตนเองดานความรับผิดชอบ

และพฤติกรรมในหองเรียน 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2/11      

ผูวิจัย : นางสาวกนกวรรณ 

          เรื่อสีจันทร 

ความรับผิดชอบและพฤติกรรม

ของนักเรียนมีผลการประเมิน

ต่ำกวาเกณฑมาตรฐานที่ตั้งไว 

ความรับผิดชอบและพฤติกรรมของ

นักเรียนสูงขึ้น และใหความรวมมือ 

ในการปฏิบัติดีข้ึน 

 

 จากตาราง 4–8 พบวา ในปการศึกษา 2562  ครูไดทำการวิจัยและใชงานวิจัยดังกลาวในการจัด 

การเรียนรู จำนวน 134 คน  มีงานวิจัยทั้งหมด 134 เรื่อง ครอบคลุม 8 กลุมสาระการเรียนรู และกิจกรรมพัฒนา

ผูเรียน ผลการพัฒนานักเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรู  พบวา หลังใชนักเรียนมีความสามารถ ทักษะ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจอยูในเกณฑสูงขึ้น และมีพฤติกรรมการเรียนรูเหมาะสม ผานเกณฑ 

การประเมิน  

  4.4   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน 

         ผลการวิเคราะหขอมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดยใชกระบวนการวิจัย

ในชั้นเรียน ผลปรากฏดังตาราง 4–9  ดังนี ้
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ตาราง 4–9 รอยละของคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน 
 

กลุมสาระการเรียนรู 

คาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

คาเฉลี่ย

ที่เพ่ิมข้ึน 

รอยละของ

คาเฉลี่ยที่

เพ่ิมขึ้น 

ปการศึกษา

2561 

ปการศึกษา 

2562 

X̅ S.D. X̅ S.D. 

ภาษาไทย 2.74 0.94 2.78 0.82 0.04 +1.46 

คณิตศาสตร 2.47 2.99 2.49 0.98 0.02 +0.81 

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี 2.49 0.99 2.63 0.98 0.14 +5.62 

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 2.80 0.98 2.85 0.92 0.05 +1.79 

สุขศึกษาและพลศึกษา 3.42 0.82 3.47 0.85 0.05 +1.46 

ศิลปะ 3.43 0.87 3.49 0.76 0.06 +1.75 

การงานอาชีพ 3.57 0.73 3.64 0.62 0.07 +1.96 

ภาษาตางประเทศ 2.80 0.99 2.87 0.98 0.07 +2.50 

รวมเฉลี่ย 2.96 0.63 3.03 0.80 0.07 +2.36 
 

   จากตาราง 4–9 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน

พบวา โดยรวม ปการศึกษา 2562 สูงขึ้นกวาปการศึกษา 2561 รอยละ 2.36 ผานเกณฑการประเมิน  

เมื่อพิจารณาเปนรายกลุมสาระการเรียนรู พบวา กลุมสาระการเรียนรูที ่มีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ที่เพ่ิมขึ้นเรียงลำดับจากมากไปหานอย ไดแก กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รอยละ 

5.62 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  รอยละ 2.50 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ รอยละ 

1.96 กลุมสาระการเรยีนรูสังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม รอยละ 1.79 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

รอยละ 1.75 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศกึษา รอยละ 1.46 

และกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร รอยละ 0.81 
 

 4.5  ความพึงพอใจของครูที่มีตอโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการวิจัย 

ในชั้นเรียน  

      ผลการวิเคราะหขอมูลความพึงพอใจของครูที่มีตอโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใช

กระบวนการวิจัยในชั้นเรียน โดยศึกษาจากประชากร ไดแก ครู จำนวน 160 คน และกำหนดขนาด

กลุมตัวอยาง จากการเปดตารางของเครซี่และมอรแกน (Krejcie and Morgan, 1970) แลวนำมาทำ

การสุมโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive  Sampling)  (สุรศักดิ์  อมรรัตนศักดิ์,  เตือนใจ  เกตุษา, และ 

บุญม ี พันธุไทย, 2545) ไดกลุมตัวอยาง จำนวน 113 คน ผลปรากฏดังตาราง 4–10 ดังนี้  
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ตาราง 4–10  คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของครูที่มีตอโครงการพัฒนาการจัด 

                     การเรียนรูโดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน (N = 113) 
 

ขอที ่ รายการประเมิน X̅ S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

  1 โรงเรยีนมีการวิเคราะหปญหาและความตองการของการดำเนินงานตามโครงการ 4.55 0.50   มากที่สุด 

2 การกำหนดวตัถุประสงคและเปาหมายของโครงการมีความสอดคลองกับ

ความตองการจำเปนและปฏิบัตไิด  

4.58 0.55   มากที่สุด 

3 ผูที่มีสวนเก่ียวของเห็นความสำคญัของโครงการและใหความรวมมือ  

ในการสงเสริมสนบัสนุนการดำเนินงานโครงการ  

4.56 0.50   มากที่สุด 

4 โรงเรยีนมีความพรอมทั้งบุคลากร งบประมาณ วัสดุอุปกรณ อาคารสถานที ่

และการบริหารจัดการ  

4.68 0.49   มากที่สุด 

5 โรงเรยีนมีการวางแผนการดำเนินการเปนระบบ ขัน้ตอน และสามารถปฏิบัต ิ

ทุกกิจกรรมการสงเสริมกระบวนการวิจัยในชั้นเรยีนไดอยางด ี

4.56 0.53   มากที่สุด 

6 กิจกรรมตามโครงการที่จดัมีความสอดคลองกับความตองการและ 

ความสนใจของคร ู

4.88 0.32   มากที่สุด 

7 บรรยากาศในการจัดการเรยีนรูเกิดความรวมมือมีการชวยเหลือ แลกเปลี่ยน

เรียนรูตอกัน  

4.50 0.57   มากที่สุด 

8 กระบวนการจัดการเรียนรูของครเูกิดการพัฒนาอยางเปนระบบ  4.59 0.51   มากที่สุด 

9 คุณภาพโดยรวมของนักเรยีนดีขึน้ทั้งผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและ

คุณลักษณะอันพึงประสงค  

4.57 0.52   มากที่สุด 

10 สามารถนำกระบวนการวิจัยในชั้นเรียนไปประยุกตใชและพัฒนาการ

จัดการเรียนรูไดจริงและมีประสทิธิภาพ 

4.55 0.53   มากที่สุด 

 รวม 4.60 0.22 มากที่สุด 
  

 จากตาราง 4–10 ผลการประเมินความพึงพอใจของครูที่มีตอโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู  

โดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน พบวา โดยรวม ครูมีความพึงพอใจตอตอโครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู  

โดยใชกระบวนการวิจัยในชั้นเรียน อยูในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.60, S.D. = 0.22) ผานเกณฑการประเมิน  

เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ทุกขอมีระดับความพึงพอใจมากที่สุด  (X̅ =  4.50 – 4.88, S.D. = 0.32 – 0.57) 

เรียงลำดับจากมากไปหานอย 3 ลำดับ ไดแก  ขอที่ 6 กิจกรรมตามโครงการที่จัดมีความสอดคลองกับ 

ความตองการและความสนใจของครู (X̅ =  4.88, S.D. = 0.32) ขอที ่ 4 โรงเรียนมีความพรอมทั้งบุคลากร 

งบประมาณ วัสดุอุปกรณ อาคารสถานที่ และการบริหารจัดการ (X̅ =  4.68, S.D. = 0.49) และขอที่ 8  

กระบวนการจัดการเรียนรูของครูเกิดการพัฒนาอยางเปนระบบ (X̅ =  4.59, S.D. = 0.51) 


